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Istiklal Marsi

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;

O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal...
Hakkidir, hakk'a tapan, milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



Atatiirk ve Cocuklarlia Oyun
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Calisma Ekibi

-Oyun Evimde ¢alismasinin ekibi, projeyi olusturan komisyon iiyeleri ve oyun yazan dégretmenlerden
olusmaktadir.

-Komisyon Uyeleri:
-Aysegiil Acar/Oguzhan [lkokulu
-Betiil Tut/Fetihtepe Ortaokulu
-Elif Dorul Bulut/Yenikent Anaokulu(Erzurum)/Haci Halide Canayakin Anaokulu (Istanbul)
-Gozde Nur Isikli/Sair Sinasi Ilkokulu
-Miige Gezgi¢/Tuna Anaokulu
-Merve Tezel/Osmangazi Ilkokulu
-Niilifer Giiler/Haci Ilbey Ilkokulu/ Bayrampasa Ilkokulu
-Ozge Ozgelik/ Ahmet Hagim Ilkokulu/Bayrampasa ilkokulu
-Selver Ozer Giiler/Nail Resit Ilkokulu
-Yasemin Sevim/Nail Resit {lkokulu
Oyun Oneren Ogretmenler Listesi
-Aysegiil Acar/Oguzhan Ilkokulu
-Betiil Tut/Fetihtepe Ortaokulu
-Elif Dorul Bulut/Yenikent Anaokulu(Erzurum)/Haci Halide Canayakin Anaokulu (Istanbul)
-Elif Sahin Kagar/Haci Halide Canayakin Anaokulu
-Gozde Nur Isikl/Sair Sinasi Ilkokulu
-Miige Gezgi¢/Tuna Anaokulu
-Merve Tezel/Osmangazi Ilkokulu
-Nihal Bastug/Nail Resit ilkokulu
-Niilifer Giiler/Haci Ilbey Ilkokulu/Bayrampasa Ilkokulu
-Ozge Ozgelik/ Ahmet Hagim Ilkokulu/Bayrampasa ilkokulu
-Ozlem Ikikardes/Yahya Kemal Ortaokulu
-Selver Ozer Giiler/Nail Resit Tlkokulu
-Yasemin DUREN/Oguzhan Ilkokulu
-Yasemin Sevim/Nail Resit Ilkokulu

Grafik Tasarimcisi: Deniz Gezgic



Oyun Evimde Pro jesi Hakkinda

Diinyay1 etkileyen Covid-19 salginin baslamas: ve sonrasinda evde kalma zorunlulugunun olmasi,
okul 6ncesi 6gretmenleri olarak bizleri, cocuklar ve aileler i¢in ne yapabiliriz konusunda diistindiirdii.
Cesitli paylagimlarimiz sonrasinda Bayrampasada gorev yapan okul Oncesi 6gretmenleri olarak
cocuklar icin aileleri ile birlikte oynayabilecekleri oyunlar 6nerdik. Bu oyunlar1 evdeki malzemeler-
le olusturmaya 6zen gosterdik. Oyunlarin bazilari yeni yazildi bazilar1 da var olan anonim oyunlar
diizenlenerek hazirlandi. Amacimiz pandemi siirecinde ve sonrasinda ebeveynlerin ¢ocuklarla oyun
oynamasina ve ¢ocuklarin daha iyi hissedebilmelerine destek olmaktir. Oyun oynayarak ¢ocuk-
larin yani sira yetigkinlerin de eglenmelerini ve rahatlamalarini istedik. Faydali olabilmesini dileriz.

Oyun Evimde Projesi Komisyonu

Nasil Basladik?

Mart ayinda okullar kapandiktan sonra Bayrampasada gorev yapan okul Oncesi zlimre Ogret-
menleri olarak sosyal medya iizerinden devam ettigimiz grup paylasimlarimizda ailelerle pay-
lagabilecegimiz etkinlikleri tartisiyorduk. Daha 6nce olmadig1 kadar yogun bir etkilesime gird-
ik. Sonrasinda oyun evimde projesi fikrini ortaya attik. Katilmak isteyen okul 6ncesi 0gretmeni
arkadaglarimizla birlikte neler yapabilecegimizi konustuk. Haziran doneminde gergeklestir-
ilen toplantilarda ekip is boliimii, oyunlarin nasil olmasi gerektigi, oyun yazim format: ve kag
tane oyun yazilabilecegi hakkinda paylasimlar yaptik. Bu paylasimlarin sonrasinda yaklagik 300
tane oyun yazdik. Oyunlar yazilirken oyun o6zelligi gostermeyen oyunlari incelemeler sonun-
da eledik ya da yeniden diizenledik. Son olarak 104 oyun oOnerilmek iizere kitap¢ikta yerini aldi.

Neden Oyun Evimde?

Oyun Evimde; clinkii ebeveynlerin ¢ocuklarla oyun oynamasini ve ¢ocuklarin oyun oynayar-
ak gelisim oOzelliklerine gore biiyiimelerini destekliyoruz. Sadece pandemi doneminde degil, her
donem evlerde ¢ocuklarla oyun oynanmasinin 6énemli oldugunu vurgulamak istiyoruz. Saglikli
giinlerimizde oyunlarin sadece evde degil her ortamda oynanabilecegine dikkat ¢ekmek isteriz.



Ailelerimize Oneriler
Cocuklarla

«Eglenerek,

«Konusarak,

«Onlar1 dinleyerek,

«Oyun esnasinda sadece oyunla ilgilenerek,

«Heyecan yaratarak,

eMeraklanmalarini saglayarak,

«Oyunu ¢ocuklara anlatip, anladiklarindan emin olarak,
«Oyun esnasinda ¢ocuklarin davranislarini gézlemleyerek,
«Onlarin oyuna eklemeler yapmasini saglayarak,

«Oyun esnasinda yasanan sorunlar olursa birlikte ¢ozerek,
«Giin igerisinde en az bir kere zaman ayirarak,

«Giilerek,

«Sakalar yaparak,

eMacera havasi yaratarak,

«Kendi oyunlarini da yaratmalarina firsat vererek,

«Evde olan malzemeleri, disaridaki herhangi bir alani ya da malzemeyi oyuncak ya da oyun pargasi
olarak diisiinmelerini saglayarak,

«Kazanma kaybetme hirsindan ziyade, siireg i¢inde ¢ocuklarin iyi hissetmelerini saglayarak,

yuh oynayali

Oyun esnasinda ¢ocugunuz; giilityorsa, bir daha oynayalim diyorsa, soyle de oynayalim di-
yorsa, hadi oyun oynayalim diyorsa, ¢ok eglenceliydi diyorsa, oyunu hi¢ unutmayip oyunu
baska giin tekrar oynayabiliyorsa oyun oynamaktan keyif aliyor diye diisiinebilirsiniz.



Cocuklar Oyun Oynarken Aileler Cocuklarda
Neleri Gszlemleyebilir?

Oyun formlarimizda kiigiik bir gozlem alani yer almaktadir. Bu formda ailelerin ¢ocuklarda oyun oynarken neleri
gozlemledigi yer alacaktir. Peki bu boliime neye gore not alabilirsiniz?

Oyun esnasinda cocuklar;

Yeni kelimeler kullantyor mu?

Oyunu tekrar oynadiginda kuralini, oyun akisini
hatirliyor mu?

Hayal giictinii kullanarak oyuna eklemeler yapryor mu?

Problem yasandiysa ¢oziimler 6nerebiliyor mu?

Canlandirma oyunu oynaniyorsa canlandirmalari
stirdiirmek igin eklemeler yapryor mu?

Sadece oyunla mu ilgileniyor yoksa oyundan kopup
baska seylere mi yoneliyor?

Viicudunu nasil kullaniyor?

Pirasini bekliyor mu?

areket ederken tehlikeli anlarda nasil davraniyor?

Risk aliyor mu?

esneleri kullanirken tutma, sikma, ¢ekme, toplama,
itme davraniglari nasil?

esneleri kullanirken elle atma, ayakla itme ve
vurma davranislari nasil?

Duygu durumlari nasil? Mutlu, tizgiin, saskin, ofkeli,
hirsli vb.

Duygularini nasil ifade ediyor? Ofkelendiyse oyundan
c1kiyor mu?

vevingliyse zipliyor mu¢ Bagiriyor mu¢
Uziildiiyse kendini kapatip kiisiiyor mu?




ocuklardan Ailelere Notlar

Yaraticiligimi
Merakliyimdir. e
kullanmaya
acigimdir.
Ilginc
bilgiler beni
heyecanlandirir.
Soru
sormayi severim. &
Kendi
oyunlarimi
Oyun yoluyla Hareket kurabilirim.
dgrenme benim igin etmeyi
daha eglencelidir. severim. Rtisrsnl tat
ziplamaktan
cevaplarini almak
isterim. Cordigiim
davranislar
taklit edebilirim.
. Oyunlarda
Dahs o \ arkli nesneleri farkl
etmekten N sekilde kullanmay:
hoslanirim. ® severim. &



TESEKKUR

‘Oyun Evimde’ ¢calismamizi kisa stirede okuyarak goriislerini bizlerle paylasip
diizenleme yapmamiza destek olduklari icin Sisli Meslek Yiiksek Okulundan
Cansu Koéken, Bogazici Universitesinden Fetiye Erbil, Istanbul Medeniyet
Universitesinden Hande Arslan Ciftci, Ordu Universitesinden Tugba Kon-
tas, Trakya Universitesinden Gulsah Acar Giingen, Istanbul Sabahattin Zaim
Universitesinden Burcu Giingér hocalarimiza; grafik tasarimlarimizi géniillii
olarak yapan Deniz Gezgic’e; calisma i¢cinde metinlerimizi okuyarak Tiirkce
dil kullanim1 diizenlemeleri yapan Ash Gezgic hocamiza; proje fikrimizi en
basindan beri destekleyip gelismesine katki sunan Bayrampasa Ilce Milli Egitim
Ozel Biirodan Damla Yildirir Sezgiin hocamiza; oyun evimdenin oyunlarini
cocuklarla hayata gecirme cabasini gdsteren ve ¢ocuklarin daha iyi gelisebil-
melerini destekleyen ailelerimize ve bizlere ilham olan, bizleri daha iyi calis-
ma pesine diisiiren cocuklara oyun evimde ekibi olarak ¢ok tesekkiir ederiz.




Oyunu Oneren Ogretmen: Aysegiil ACAR
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun miizikle
koordineli bir sekilde hareket edebilme becerisini
destekler. Aile icindeki fiziksel ve duygusal temasi
pekistirir.

Oyun Sireci

(" «Oyunda muizigi kontrol edecek bir lider segilir. )
eMiizik esliginde tiim aile bireyleri dans eder.

eMiizik durdugunda herkes birbirine sarilarak heykel
lolur.

eMiizik basladiginda tekrar dans edilir.

«Oyun bu sekilde devam eder.

\_ J

Oyun Hakkinda Oneriler: «Her turda “simdi bir
karinca gibi dans edelim, simdi bir aslan gibi dans
edelim, simdi yasl bir dede-nine gibi dans edelim” gibi
yonergeler verilebilir.

«Cocuklarin yonerge vermesine olanak saglanabilir.

Kullanilacak Malzemeler:-

Oyunu Oneren Ogretmen: Aysegiil ACAR
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun rakamlari
tanimas, belirtilen nesne grubunun hangi sayiya denk
geldigini kavramasi agisindan destekleyici bir oyundur.
Ayni zamanda kavanoz agip kapatma eylemi ¢ocugun
kiigiik kas becerilerini destekler.

Oyun Sireci

( «Kiigiik kagitlara 1'den 9’a kadar rakamlar yazilir ve

avanoz kapaklarinin Gstiine yapistirilir.

oKavanozlarin kenarina yapistirmak icin de her rakama
arsilik gelecek sekilde nesneler izilir. (1 ¢igek, 2 ev

Ilgibi)

«Kavanozlar masaya dizilir.

o Kapaklar yere karisik ve ters bir sekilde koyulur.

e Miizik esliginde dans edilir. Miizik durdugunda

apaklardan biri alinir, tistiinde hangi rakam yaziyorsa,

o kapak ait oldugu kavanoza takilir.

2~ Kavanozun Kapagi Hangis

Ornek: 1 rakaminin yazili oldugu kapakla, iistiinde bir
' izili apatilir J

4

Oyun Hakkinda Oneriler: Kavanozlarin iistiine
yapistirmak iizere nesne yerine nokta da yapabilirsiniz.
(1 nokta, 2 nokta vb.)

Kullanilacak Malzemeler: Kavanoz, kagit, kalem,
bant

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gézlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktur.)




Oyunu Oneren Ogretmen: Aysegiil ACAR

Onerilen Yas Grubu: 4-6 Yas

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugun dikkatini
anlatilan seye yonlendirebilmesini ve dinlediklerini
anlamlandirabilmesini destekler.

Oyun Siureci
(" «Oyun iki kigiliktir. )
oIki tane sehpanin altina resim kagitlari yapigtirilir.
«Oyuncular yere uzanarak resim ¢izeceklerdir.
«Oyunculardan biri, ¢izdigi resmin her hamlesini szl
olarak resmi ¢izecek diger oyuncuya sdyler ve o oyuncu
da hamlelerin aynisini ¢izmeye ¢alisir. (Simdi yukaridan
asagiya dogru bir ¢izgi ¢iziyorum, simdi saga ilerliyorum,
yukariya iki tane bulut ¢iziyorum gibi.)
eResimler tamamlandiktan sonra sehpanin altindan
[gikarilir ve iki resim birbiriyle karsilastirilir.
«Sonra roller degistirilerek tekrar oynanur.

\_ J

Oyun Hakkinda Oneriler: «Sehpa sayisi ve oyuncu
sayisini arttirabilirsiniz.

«Sag-sol kavramini heniiz 6grenmemis ¢ocuklar icin
cam tarafina dogru, kapi tarafina dogru gibi yonergeler
verebilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler:Sehpa, kagit, kalem, bant

Oyunu Oneren Ogretmen: Aysegiill ACAR
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun fermuar agma
ve kapatma becerisinin gelisimini destekler.

Oyun Sireci

(" Elbise askilari her oyuncu icin ayni sayida olacak )
sekilde evde uygun yerlere (kap1 ya da dolap kulplar1)
asilir.

oHer askiya fermuarl kiyafetler gegirilir ve hangi
[kiyafetin fermuarini kimin ¢ekecegi belirlenir.

e Miizik esliginde herkes kendisi i¢in belirlenen
[kiyafetlerin fermuarini gekmeye baslar.

eSonra ayni oyun fermuar a¢gma seklinde oynanir.

. J

Oyun Hakkinda Oneriler: Cocugun diizey-
ine uygun olarak kiyafet sayisi arttirilabilir ya da
azaltilabilir.

Kullanilacak Malzemeler: Elbise askilari,
fermuarli kiyafetler

Oyun Gelistirme
(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




5= Buldum Buldum

Oyunu Oneren Ogretmen: Aysegiil ACAR
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun ses farkin-
daliginin gelisimini ve sesleri tanimasini destekler.

Oyun Siureci

( «Gazete ve dergilerden kesilen resimler balonlarin =~
icine koyularak balonlar sisirilir.

oBir miizik agilir ve miizik esliginde dans edilir.

eMiizik durdugunda gocuk balonlardan birinin iistiine
|oturarak balonu patlatir.

oIginden ¢ikan resim hangi sesle bagliyorsa, ayni sesle
|ba§layan bagka bir kelime de o soyler.

Ornek:Balonun i¢inden elma resmi ¢iktiysa, cocuk ‘¢

sesiyle baslayan baska bir kelime séylemelidir.

J

Oyun Hakkinda Oneriler: Gazete ve dergilerden
kesmek yerine resimleri gocugunuzla birlikte ¢izebilir-
siniz.

Kullanilacak Malzemeler:Balon, gazete ve dergil-
erden kesilmis kiigiik resimler

66—~ Evim Nerede?

Oyunu Oneren Ogretmen: Aysegiill ACAR
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun ev
adresinizi ezbere dayali degil, eglenceli bir sekilde
ogrenmesini destekler.

Oyun Sireci

(" <Ev adresinin her bir basamag] icin KUcuKk bir resim )
cizilir.

[Ornek: Bir yol, bir ev, biiyiik bir cadde, ev kapisi (ev
adresinizde hangileri gegiyorsa)

oCizilen bu resimler bir kutunun i¢ine atilir.

e Miizik esliginde dans edilir. Miizik durdugunda gocuk
[kutudan bir tane kagit ceker.

«Cektigi kagitta hangi resim varsa resmin kendi
adresindeki karsiligini sdyler.

o Yol resmi geldiyse “Bizim sokagimizin ad1 ...”

oEv resmi geldiyse “Apartmanimizin ad ....” gibi.

. J

Oyun Hakkinda Oneriler: «Ulkemizin bayragin,

yasadiginiz sehri anlatan bir resmi de oyuna ekleyebil-

irsiniz.
«Cocugun, evinizin adresini tamamen 6grenmesi i¢in
bazi turlarda adresi bastan tekrar edebilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler: Kagit ve boya kalemleri

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini nerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




Oyunu Oneren Ogretmen: Aysegiil ACAR Oyun Hakkinda Oneriler: -

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay Kullanilacak Malzemeler:Tuvalet kagidi rulolars,

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun kiigiik kiigiik kartonlar
kaslarini kontrol edebilmesini destekler. Uzun-kisa
kavramini pekistirir.

Oyun Siureci

«Mizik esliginde dans edilir. )
eMiizik durdugunda her oyuncu tuvalet kagid
rulolarindan aralarina karton koyarak kule yapar.

«En sonunda yapilan kulelerin uzunluklar: karsilagtirilir.
Hangi kulenin uzun hangi kulenin kisa oldugu ¢ocuk
arafindan sdylenmesi istenebilir.

J

8~ Gérevimiz Eglence

Oyun Hakkinda Oneriler: Cocugunuzun da

lider olmasi igin firsat verebilirsiniz.

Oyunu Oneren Ogretmen: Aysegiill ACAR

Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay Kullanilacak Malzemeler: Bir kitap ya da

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun parca- dergiden kesilmis resim
biitiin iligkisini kavramasini, par¢alardan anlaml
biitiinler olusturabilmesini destekler.

Oyun Gelistirme

o S .o . (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
yun sureci baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

( «Oyun i kisiliktir. )
»Oyunculardan biri lider olur ve resmi pargalara
[polerek her bir pargasini bir yere saklar.

oLider, oyunculara pargalarin yerleri hakkinda ipucu
verir.

«Oyuncular pargalar1 bulup lidere getirir.

o Tiim parcalar tamamlandiktan sonra birlestirilir ve
|resim tamamlanir.

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

. J




9~ Elektrik Sipiirgesi

Oyunu Oneren Ogretmen: Aysegiil ACAR
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun 6z bakim
becerilerinden biri olan kendi esyalarini toplama bece-
risini destekler.

Oyun Siureci
(" «Oyun en az iki kisiliktir. )
«Oyuncaklar yere daginik bir sekilde birakilir. Tim
oyuncular birer elektrik stipiirgesi olup oyuncaklar1
|toplayacakt1r.
«Oyuncularin tiimii eline bir poset alir.
oBasla komutuyla birlikte tiim oyuncular oyuncaklari
lelindeki posete doldurur.
o Tiim oyuncaklar bittiginde herkes oyuncaklarini sayar.
o Toplanan oyuncaklar sayilir ve sayilar1 karsilastirilir.

\_ J

Oyun Hakkinda Oneriler: «Oyuncak yerine evde
bulunan baska malzemeleri de kullanabilirsiniz.
«Oyun sonunda oyuncaklarin, kisisel esyalarin toplan-

masinin gerekliligi hakkinda sohbet edebilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler:Evdeki kiigiik oyuncaklar,

(0~ ¥Yer Degistiren Esyalar

Oyunu Oneren Ogretmen: Aysegiill ACAR
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklart: Cocugunuzun dikkatini
toplayabilmesini destekler.

Oyun Sireci

( «Oyun i kisiliktir. )
«Oyunculardan biri lider olur.

oLider, mutfak esyalarini belli bir diizende masaya dizer.
«Diger iki oyuncu egyalari iyice inceledikten sonra
|gozlerini kapatir.

oLider esyalarda bir degisiklik yapar. (Ikisinin yerini
degistirme, bir esyay1 ¢ikarma, yeni bir esya ekleme
|gibi.)

»Oyuncular goziinii agar ve 6nce “Buldum” diyen
Joyuncuya s6z hakki verilir.

«Oyuncu yapilan degisikligi dogru bilirse yeni tura

E&gilir, bilemezse s6z hakki diger oyuncuya geger.
J

Oyun Hakkinda Oneriler: -

Kullanilacak Malzemeler: Mutfak esyalar1
(tabak kase, bardak, kasik, catal vb.)

Oyun Gelistirme
(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




- Zan at, Yolu Tamamla

Oyunu Oneren Ogretmen: Betiil TUT Oyun Hakkinda Oneriler: Gocuklar tek ayakla
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay ziplarken zorlanabilirler. Bu konuda yardimeci olabilirsin-

iz.
Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun sayma
ve denge hareketleri yapma becerilerinin gelismesine
yardimci olur. ]

Kullanilacak Malzemeler:Surup kutusu, makas, kagit

Oyun Siureci
[ «Oncelikle surup kutusundan zar yapilir. (Surup kutusu "\
0

rtadan ikiye boliiniir, boliinen pargalar ig ice gegirilir ve her
olimii kapandiktan sonra tizeri beyaz kagitla kaplanir.)
o Zarin tizerine ¢ift ayakla my, tek ayakla mi ve kag kere ileri
|geri gidilecegi yazilir. Zarin 6 yiizeyine sunlar yazilabilir.
L.Ileriye 1 daire tek ayakla zipla.
2. Geriye 1 daire ¢ift ayakla zipla.
3. Ileriye 2 daire tek ayakla zipla.
4. Tleriye 1 daire cift ayakla zipla.
5. Geriye 1 daire tek ayakla zipla.
le. Meriye 3 daire cift ayakla zipla.
eOrta boy 20 adet daire kesilip yere yol seklinde arka arkaya
Idizilerek koyulur.10 tanesi bir oyuncu, 10 tanesi diger oyuncu
icindir.
»Oyuncular zari atarak iizerinde yazan yonergelere uygun
Qlarak hareket eder ve yolu ilk bitiren kazanir. y

(2= Yer Degistirme

Oyun Hakkinda Oneriler: -

Oyunu Oneren Ogretmen: Betiil TUT

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay Kullanilacak Malzemeler: Sandalyet

Oyunun Kazandirdiklart: Cocugunuzun dikkatini
toplama ve odaklanma becerilerini destekler.

Oyun Gelistirme

o S .o . (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
yun sureci baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

(" «Oyun kag kisiyle oynanacaksa ortada bir kisi )
ayakta kalacak sekilde sandalyeler daire seklinde dizilir.
o Ayakta kalan kisi ebe olur ve ebe ellerini saplattigin-
|da da oyuncular sandalyeden kalkip yer degistirmek
zorundadir.

oEbe oyuncular yer degistirirken hemen bos bir san-
|[dalyeye oturmalidir.

«Boylelikle ayakta kalan oyuncu ebe olur ve oyun bu

sekilde devam eder.
. J

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




(3= Sisedeki Suyu Bosalt

Oyunu Oneren Ogretmen: Betiil TUT Oyun Hakkinda Oneriler: -
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Kullanilacak Malzemeler:2 adet 500 ml. Pet sise,
koriikla pipet, kase

Oyunun Kazandirdiklari: Cogunuzun eglenerek
nefes egzersizi yapmasini saglar.

Oyun Siureci

(" «Siselerin yarisindan biraz fazlasina su doldurulur.
«Oyuncular masada kargilikli durur.

oPipetler koriiklii olan kismi digarida kalacak sekilde
sisenin i¢ine koyulur.

«Oyuncular ayn1 anda agizlariyla sisenin agiz kisminin
[tamamini agzina alir ve sisenin i¢ine hava tifler.

«Boylece sisedeki su, pipetle kaseye akacaktir.

«Sisesinin i¢indeki suyu ilk bitiren oyuncu tebrik edilir.

L J

L~ Sekillerin Hareketi

Oyun Hakkinda Oneriler: Oyun tek bir kisiyle
de oynanabilir.

Oyunu Oneren Ogretmen: Betiil TUT
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Kullanilacak Malzemeler: Boya kalemi, kagit,
Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun geometrik makas

sekilleri kavramasinive denge hareketlerini pekistirme-

sinidestekler.

Oyun Gelistirme

o S .o . (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
yun sureci baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

+Oncelikle kagitlara orta boy tiggen, daire, kare ve
dikdortgen sekilleri gizilip kesilir.
oKesilen sekiller farkli renklerde boyanir.
«Oyunculara her seklin bir hareketi oldugu soylenir.

eDairenin hareketi yerinde donmektir. Oyun Gézlemi

«Ucgenin hareketi alkiglamaktir. (Bu Oyunda Cocugumda neler

oKarenin hareketi ziplamaktir. gozlemledim)

oDikdortgenin hareketi ise dizlerine vurmaktir. (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

»Oyun lideri miizikle birlikte sekilleri tek tek havaya
aldirir, oyuncular ise seklin hareketini hatirlayip yap-
aya calisir.
»Oyun oyuncularin istegine gore devam ettirilebilir.




(S5~ Kule ¥Yapalim, ¥ikalim

Oyunu Oneren Ogretmen: Betiil TUT Oyun Hakkinda Oneriler: -
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun el- géz
koordinasyonu becerilerinin gelismesini destekler.

Kullanilacak Malzemeler: 6 adet karton bardak veya
oyun hamuru kutusu, kiigiik top veya ¢orap

Oyun Siureci
[ +Genis bir masanin iki yanina bardaklar dizilir. )
O

yuncular 6ncelikle bu bardaklari; {i¢ tane en alta, iki
ane iste, bir tane de en iiste gelecek sekilde kule yapar.
Sonra yapilan kuleyi top veya i¢ ige gegmis ¢oraplarla
|[devirmeye calisirlar.
«Amag en kisa siirede tiim bardaklar1 devirmeye ¢alis-
|maktir.
oIki oyuncu da bardaklarini devirince bardaklar hazir-
@nlp oyun tekrar oynanabilir.

J

6~ Kagitlar Topla, Kazan

Oyun Hakkinda Oneriler: «Bu oyun kagitlarin
tizerine rakam yazilip istenen rakami toplayarak da

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay oynanabilir.

Ornek:Sadece 5 rakami yazanlari topluyoruz gibi.

Oyunu Oneren Ogretmen: Betiil TUT

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun nefes eg-
zersizi yaparak nefesinin giiglenmesine yardimei olur. Kullanilacak Malzemeler: Pipet, kagit, kase

Oyun Gelistirme
o S .o . (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
yun sureci baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

«Oncelikle kagitlar kiictik kareler seklinde kesilir
(kesme seker boyutunda)
oHer oyuncaya bir kase bir pipet verilir.

oKagitlar iki oyuncunun ortasinda olacak sekilde - X
|masanin tizerine koyulur. Oyun Gozlemi

«Oyuncular pipetleri yardimiyla kagitlari nefesleri ile (Bu Oyunda Gocugumda neler

[seker ve kendi kaseleri igine yerlestirir. gozlemledim)
«Kagitlarm hepsi bitince oyun sona erer. (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

. J




7= Hareket Zan

Oyunu Oneren Ogretmen: Betiil TUT
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun eglenerek
spor yapmasini destekler.

Oyun Siureci

«Oncelikle surup kutusundan 2 adet zar yapilir. )
(Surup kutusu ortadan ikiye béliiniir, béliinen pargalar i¢
ice gecirilir ve her boliimii kapandiktan sonra tizeri beyaz

agitla kaplanir.)

oZarlarin bir tanesinin yiizeylerine;

1.Z1pla.

2.Kollarini gevir.

3.Takla at.

4.Tek ayak istiinde zipla.

5.Alkisla.

|6.Kendi etrafinda don, yonergeleri yazilir.

oDiger zarin iizerine ise 1den 6’ya kadar rakamlar yazilir.
«Oyuncu iki zar1 da havaya atar ve iizerinde yazan rakam
t\dar diger zardaki hareketi yapar(Ebeveynler ¢ocuklara

angi hareketin geldigini okuyarak soyler.) y

Oyun Hakkinda Oneriler: «Yonergeleri ¢ocugun
sevdigi hareketlere gore degistirebilir ve dilerseniz
¢ocugun tek basina da oynayabilmesi adina resimlerini
cizebilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler: Surup kutusu, makas,
kagit, kalem

(8= BuNe Renk?

Oyunu Oneren Ogretmen: Betiil TUT
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun sekil,
renk ve boyut ilgili kavramlar: pekistirmesini

destekler.

Oyun Sireci

«Bir Kagida 3 satir,4 stitun bir tablo ¢izilir. )
Ornek:

o Tabloya {i¢gen,daire kare ve dikdortgen sekillerinin
[biiytik, kiigiik ve ortanca halleri ¢izilir ve bu ¢izilen
sekillerin hepsi farkls bir renkte boyanir.

»Cocuga tabloda bana bir biiytik bir tiggen gosterir
|1;1isin? Peki buldugun bu biiyiik ticgen hangi renkte
oyanmuis sdyler misin?diye sorulur.

+Oyun boylece tiim sekiller bitene kadar devam eder.

J

Oyun Hakkinda Oneriler: «Ayni sorulari gocuk
bir ebeveynine de sorabilir. Ayrica ¢ocuk sekli bulup
rengini sdyledikten sonra ayni sekli bagka bir kagida
¢izip keserek, tabloda buldugunun iizerine koyabilir.

Kullanilacak Malzemeler: Kagit, kalem, boya
kalemleri

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




(9= Aklimdaki Hayvani Bul

Oyunu Oneren Ogretmen: Betiil TUT Oyun Hakkinda Oneriler: Hangi hayvan oldugunu

e bilen oyuncu o hayvanin taklidini yapabilir.
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay i Al yap

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun tahmin Kullanilacak Malzemeler: -
becerisini destekler.

Oyun Siureci
+Oyun iki kisiyle oynanir. )
«Oyuncular sirayla aklindan bir hayvan tutar ve diger
oyuncuya bu hayvanla ilgili 6zellikleri soyler.
Ornek:Ormanda yagayan vahsi bir hayvan tuttum
denizin derinliklerinde yasayan bir canli tuttum, iki ayak-
1 u¢amayan bir hayvan tuttum vb.
«Oyuncular birbirlerinin anlattigin1 hayvanlar1 bulmaya
calisir.

J

20~ Balonlarla Dans

. o . Oyun Hakkinda Oneriler: +Oyun iki veya daha
Oyunu Oneren Ogretmen: Betil TUT fazla kisiyle yarisma tarzinda da oynanabilir.

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Rakamlar konusunda bir
farkindalik saglar. Dikkatini toplamay1 gii¢lendirir.

Kullanilacak Malzemeler: 9 adet balon, cd kalemi
veya tahta kalem

Oyun Gelistirme
.o . (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

OYU n S ureci baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

(" «Oncelikle balonlarin hepsi sisirilir. )
eBalonlarin iizerine 1'den 9’a kadar rakamlar yazilir.
oBir miizik a¢ilir ve oyuncular balonlar1 havaya atip
|dans etmeye baslar.

eMiizik durdugunda oyun lideri bir rakam séyler. O
|rakama ait balonu bulup eline alan oyuncu kazanir.
«Balonu aldiktan sonra rakam sayis1 kadar ziplanir
»Oyun boylece devam eder

.

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




el= Tenceremde Ne Var?

Oyunu Oneren Ogretmen: Elif DORUL BULUT

Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Dikkatini ¢eken nesne/du-
rum/olaya yonelik sorular sorabilme becerisini destekler.

Oyun Siureci
¢~ «Oyun 3 kisiliktir. )
eOvyun lideri icine farkli yiyecek ya da esya koydugu 5 tence-
Jreyi masanin tizerinde yan yana dizer.
»Oyun lideri masanin bir kenarina da yiyecek ve esyalardan
|bir miktar ayirmistir(oyun dncesi tencerelere neler koyacagini
gostermek icin).
»Ovyun lideri tencerelere kagik,piring, makarna, kiip seker, su
|koyar.
«Bir Oyuncu gelir.Oyun liderine seslenir: Ayse teyze Ayse
|teyze tenceren de ne var?
o Ayse teyze: “Salla bakalim tenceremde ne var ?” der.
»Oyuncu tencereyi sallar. Cikan sesten i¢cinde ne oldugunu
Jtahmin etmeye ¢alisir.
«Oyuncu 5 tencereyi de sirasiyla dener.
oLider tahminleri not alir.
oSira diger oyuncuya geger.
oLider onun da tahminlerini alir. En fazla dogru tahmin eden

\oyuncu tebrik edilir. )

Oyun Hakkinda Oneriler: Ovyun i¢in tencerelere
farkli malzemeler de koyabilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler: 5 adet tencere, makarna,
piring,su,kasik kiip seker

22~ Ortiiniin Altindaki Ne?

Oyunu Oneren Ogretmen: Elif DORUL BULUT

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Miizik ve ritim egliginde
hareket edebilme ve nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunabilme becerilerini destekler.

Oyun Hakkinda Oneriler: -

Kullanilacak Malzemeler: Orta boy legen,értii,o-
yuncaklar

Oyun Sireci

(* «Oyuncular halka seklinde oturulur. )
»Bu oyun igin legen, ortii ve oyuncaklar ortaya konur.
«Oyunu yoneten kisi evde bulunan oyuncaklari yere koyar ve
|izerine Orta Orter.

eLegeni eline alir ve darbuka gibi yavas ritmle ¢almaya baslar.
» Ayni anda tekerlemeyi soyler.

Hele hele hele buda ne?

[Ortiiniin altindaki ne?

Z1p z1p z1p z1p zipliyor?

Kendisini sakliyor?

Tilki degil ? Tavsan degil? Acaba nedir der ve halkada oturan
|bir kisiyi secer.

oSecilen kisi gelir. Gozleri kapali bir sekilde elini 6rtiiniin
altina sokar ve oyuncagin ne oldugunu tahmin etmeye ¢alisir.

o Tiim halkada oturan kisiler bitene kadar oyun devam eder.

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Goézlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




2 3= Maskeli Besler Temizlik Gsrevinde

Oyunu Oneren Ogretmen: Elif DORUL BULUT

Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Yagam alanlarinda gerek-
li diizenlemeler yapabilme ve mekanla ilgili yonergeleri
uygulama becerilerini destekler.

Oyun Sireci
(" +Ovyun 5 kisilik aileler icin idealdir. )
oIstendiginde daha az ya da daha fazla kisi ile de oynana-
[bilir.
«Oyun Oncesi aile biiyiikleri evi biraz dagitir.
o Aynalar kirletilir.
oSehpa tstleri i¢in biraz kagit yirtilir.
«Diizgiin bir sekilde duran koltuk minderleri daginik
[brrakalir.
eMutfaktaki tabak masanin tizerine birakilir.
«Sandalyelerin yeri degistirilir.
o Terlikler dagitilir.
«Cocuk odasinda oyuncaklar yere dokiiliir..vb.(oyun
Jortamini aile istedigi gibi diizenleyebilir.)
«Oyun i¢in maske ve eldivenler aile biiyiiklerinin
yardimiyla takilir.
«Amag, evde her odada bulunan daginikliklar1 gérmek
ve diizelttigimiz esyalarin icinde sakli bulunan kagitlarda
yazili olan puanlari toplamaktir.
«Oyun 6ncesinde aile biiyiikleri ipucu verir.Mutfakta
masa lizerinde bulunan tabagin altinda ¢ok biiytik bir

uan bulabilirsin, gibi.
eMinderi kaldirdigimizda minderin altinda bulunan
arika bir 5 puanin sahibi olabilirsin! Gibi.

o Aynay sildiginde dolap kapagini agip bir 4 puan alabil-
firsin! gibi.
o Terlikleri eslestirdiginde sakin terligin i¢ine bakmay1
|unutma harika bir 3 puan seni bekliyor!gibi.
«Oyuncaklarini daginik haldeyken topladiginda acaba
farabanin icinde bir 10 puan mui var ?gibi.
«Sehpanin iistiinii sildiginde altina da bakmay1 unutma
'En az 2 puan alabilirsin! gibi
oEtrafina iyi bak! En hizli ve en giizel sekilde daginiklig:
[topla puanlari kazan!gibi.
oAile bityiikleride oyuna dahil olur.Oyun sonunda topla-

toplayan oyunu kazanir.

tan puanlar aile biiytikleri tarafindan sayilir. En ¢ok puan

J

Oyun Hakkinda Oneriler: Ev ortamini diizenlemek
aile bityiiklerine aittir.Oyundaki gérevler ¢esitlendir-
ilebilir ve farkl1 gorevler verebilirsiniz.Oyun esnasinda
oyuna heyecan katmak i¢in farkliritmlerde miizikler
¢alinabilir. Farkli ve komik kosttimler varsa giyilebilir.
Kalabalik ailelerle ¢ok daha zevkli oynanabilecek bir
oyundur.

Kullanilacak Malzemeler: 5 adet maske, 5 cift eld-
iven,kolonya, su,bez, kiyafetler,giines gozliikleri




2L~ Kumandam Kimi Secer

Oyunu Oneren Ogretmen: Elif DORUL BULUT  Oyun Hakkinda Oneriler: -
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Nesne/durum/olaylailgili ~ Kullanilacak Malzemeler: Tvkumandast
tahminde bulunma becerisini destekler.

Oyun Siureci

("~ «Aile Giyeleri ¢cember olur. )
«Ortaya bir ebe secilir.

oEbe eline kumandasini alir,gozlerini kapatir,kolunu uzatir ve
|etrafinda sarkisini séyleyerek donmeye baslar.( 2 kez soyler)
‘Gozlerimi kapatip etrafimda donerim

|Cok da merak ederim

Kumandam kimi seger’, der.

oEbe durur.Durdugu anda gozlerini agar ve karsisinda kim
varsa ona bir soru sorar.

eSoruyu bilen kisi kumanday1 alir ve ortaya gecer.

«Soruyu bilemezse bilmesi i¢in yardimci olunur, yine de bile-
Imezse ayni ebe oyuna devam eder.

Ornek soru:Sar1 ile kirmizi karisirsa hangi renk elde edilir?
oBir balik ¢esidi soyler misin?

»Uzun boylu bir hayvan soyler misin?

e Gokkusaginda bir renk soyler misin?

o Kopek nasil ses ¢ikarir?

\_ J

25~ Kapak Firlatma

. o , Oyun Hakkinda Oneriler: Oyun esnasinda farkls
Oyunu Oneren Ogretmen: Elif DORUL BULUT materyaller kullanabiliriz. Misket, kiigiik top yapilmis

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay coraplar vb.

Kullanilacak Malzemeler: 1 adet orta boy sehpa,
istenilen bityiikliikte sise kapag1

Oyunun Kazandirdiklari: Nesne kontrolii gerektiren
hareketleri yapabilme becerisini destekler.

Oyun Gelistirme

OYu n S u reci (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
— baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(~ «Oyun iki kisiliktir. ) (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

«Ortaya orta bir sehpa konulur.

eOyuncular karsilikli otururlar.

oSise kapagi sehpanin ortasina koyulur. Kim kapaga vuracak-
sa karsisinda duran kisi ellerini kale gibi agar.

»Kapak parmakla vurulup atildiginda kapagin igeriye girme- Oyun Goézlemi

|mesini saglamak icin ellerini kapatmaya caligir. (Bu Oyunda Cocugumda neler

«Kapak avug icine gelirse gol olur. gozlemledim)

«Kapag: firlatan kisi 1 puan alir. (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

oKapak atildiginda kars1 oyuncu ellerini kapatmigsa gol
olmamis demektir.

oSira diger oyuncuya gecer.

gstenildigi kadar oyuna devam edilir.




26~ Esyalar Elden Ele

Oyunu Oneren Ogretmen: Elif DORUL BULUT  Oyun Hakkinda Oneriler: Oyun icin tencerelere
A farkli mal ler de koyabilirsiniz.
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay LSRG ZADI0E S0 SO R0l sl T

Oyunun Kazandirdiklar:: Dinledikleri/izledikleriile ~ Kullanilacak Malzemeler: 2 adet egya (terlik,bardak)
ilgili sorular sorabilme becerisini destekler.

Oyun Sireci

(" +Oyun tiim aile tyeleri ile birlikte oynanir. )
oAile tiyeleri yerde cember seklinde otururlar.
«Oyunun kural anlatilir.

eMiizik agildiginda 2 adet esya elden ele verilir.
«Miizik kapatildiginda esyalar kimlerin elinde kalirsa o
liki kisi birbirlerine soru sorarlar.

«Oyuncularin sorular1 bilmeleri i¢in yardimei olunur.
[Ornek Sorular:

oEn sevdigin renk nedir?

En sevdigin meyve nedir?

eSuda yasayan canlilara 6rnek verebilir misin?

«En sevdigin oyuncak nedir?

\_ J




2]~ Eglenerek kodluyorum

Oyunu Oneren Ogretmen: Elif DORUL BULUT

Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Gocugundikkatini toplaya-
bilme ve dikkat edilmesi gereken nesne durum ya da olay1
fark edebilme becerisini destekler.

Oyun Siureci
[ o Tek kisiliktir. )

4 adet ¢Op poseti birlestirilir. Birlestirildikten sonra kii¢iik
arelere boliinerek yerde bir oyun mati hazirlanmis olur.
oIleri,saga ve sola olmak iizere ok isaretleri ¢izilir.
eOyunculara kodlamanin mantig1 anlatilir.
oIleri, saga ya da sola donebileceklerini vegeri adim atmama-
Jlar: gerektigi soylenir.
o1 adet oyuncak, oyun matinin sonunda istedikleri bir bolgeye
|konulur.
»Oyuncuya ok isaretleri verilir.
o Yonerge soylenilir.
Ornek:Bebege ulasan yolu yerdeki kutucuklara ok isaretlerini
Ikoyarak tamamlal.
»Oyun baslar.
»Oyuncunun oyun esnasinda diigiinerek oyunu tamamlamasi-

«Ornekler cesitlendirilerek oyuncularin kodlamali oyun

tl yardimci olunur.

ovnamalars saslanir, )

Oyun Hakkinda Oneriler: Sag- sol kavramini bilmeyen

gocuklar i¢in oyun oynanan odada pencereye,duvara ya da
kapiya gibi yonlendirmeler yapilabilir.Bu oyunu renkli A4

boyutlarindaki kagitlara da gizerek nesnelerle oynayabilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler: Ok isaretleri, 4 adet ¢ép
poseti (renk farketmez),bant,1 adet oyuncak

28~ Bilmecemi Bil Bakalim

Oyunu Oneren Ogretmen: Elif DORUL BULUT
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunma becerisini destekler.

Oyun Hakkinda Oneriler: Yogurt yemeyi sevmeyen
¢ocuklar i¢in bu oyun firsata doniistiiriilebilir. Oyun
tabaklara farkli meyveler konularak da oynanabilir.

Kullanilacak Malzemeler: 1 adet masa, 2 tabak
yogurt

Oyun Sireci

(" +Oyun i¢in 3 kisi gereklidir. )
oBir kisi bilmeceyi soran kisi olur.

o2 kisi bilmeceyi tahmin etmek igin ugrasan kisiler olacaktir.
»Bilmeceyi soracak kisi bilmecesini sorar.

eBilmeceyi ilk cevaplayan kisi 1 puan alir.

«Bilmeceyi bilemeyen ya da daha dnce cevap veremeyen kisi
ylzlini yogurda batirir.

eBilmeceyi soran ve tahmin eden kisiler degistirilerek oyun
devam eder.

|Bilmeceler:

Kisin yatar,yazin kalkar(soba)

«Sekere benzer tadi yok,gokte ugar kanadi yok(kar)

eBen giderim, okalir( ayak izi)

@ir kiigiiciik figicik i¢i dolu tursucuk (limon) J

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Goézlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




29~ Bak Postaci Geliyooor

Oyunu Oneren Ogr etmen: Elif DORUL BULUT Oyun Hakkinda Oneriler: Oyunlastirilmig bu drama
"L ornegi bagka meslekler iginde uygulanabilir.
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: Toplumsal yasamda Kullanilacak Malzemeler: Mektup zarflari,kagit-
bireylerin farkli rol ve gorevleri oldugunu kavrayabilme  lar,boyalar
becerisini destekleyebilir.

Oyun Sireci

(" +Tum aile tyeleri ile oynanabilecek, yaraticiligimizla )
yonlendirebilecegimiz bir oyundur.

«Aile biiyiikleri 6ncelikle postac1 kimdir? Ne is
yapar?Mektup nedir? Anlatir.

eSonra aile biiyligii her aile tiyesine birer adet zarf,bos
[kag1t ve boya verir.

oAile iiyeleri bu siiregte birbirlerine resim yaparlar.
eResimler yapilir .

oZarflara koyulur.

oZarfin iizerine pul yerine herkes gonderecegi kisinin
|resmini cizer.

oZarflar hazirlandiktan sonra evde belirledigimiz bir oda

ostane olur.

EEvden ¢ikilir postaneye gidilir. Burada uymamiz gereken|
urallar anlatilir.

eMektup yollama islemi tamamlandiktan sonra eve

|dondlar.

«Ve giinler sonra Postacinin sesi bir bagka odadan

duyulur: ‘Mektuplarim var.. Boyali resimli mektuplar

|getirdim size’ diye bagirir.

oTiim aile iiyeleri Bak Postaci Geliyor Sarkisini birlikte

soylemeye baglar.

ePostac1 ¢antasini agar. Zarfin tizerindeki resmin

|kendisine ait oldugunu bilen kisiye zarfini teslim eder.

oZarflar acilir.

oAile iiyelerinin birbirlerine yapmis olduklar1 resimler

yorumlanir.

\_ J




30~ Anilarimi Anlatiyorum

Oyunu Oneren Ogretmen: Elif DORUL BULUT

Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Dili iletisim amaciyla kull-
anma becerisini destekler.

Oyun Siureci

(" «Aile tyeleri cember seklinde yerde otururlar. )
»Oyunun bir lideri secilir.

o Yere duygulari gosteren kartlar ters bir sekilde konulur.
»Oyunu ilk oynayacak kisi yerde ters duran karti ¢eker ve
cikan kart1 herkese gosterir.

|Ornek: Mutlu yiiz ifadesi ¢iktiysa oyunun lideri sorar: Seni
mutlu eder?

»Oyuncudan anlatmasi istenir.

oSonra sira diger oyuncuya gecer.Ayni sekilde oyuncu yerden
|bir kart ceker.

Ornek: Uzgiin yiiz ifadesi ¢iktiysa: Seni ne iizer?

»Oyun sira ile devam eder.

o Tiim kartlar ¢ekildiginde oyun biter ya da aile iiyelerinin
Jistegi tizerine oyuna devam edilir.

»Oyunda tiim kartlar bittiginde aile tiyeleri birbirlerine farkl:
duygulardan sorular yoneltebilir.

oEn korktugun olay neydi?

Oyun Hakkinda Oneriler: Tiim aile tyelerinin bir-
birlerinin daha 6nce anlayamadiklar1 duygu ve diisiincelerini
anlayabilecegi firsat bir oyundur. Oyun esnasinda birbirinize
yonelttigimiz sorulara iligkin olarak eski albiim ve fotograflar
ile duygular1 anlatarak oyuna renk katabilirsiniz.
Kullanilacak Malzemeler: 4 adet beyaz kagidagizilmis
duygularim kartlari,mutlu, kizgin,tzgiin,saskin

3l= Kirmizi Cemberi Gezdirelim

Oyunu Oneren Ogretmen: Elif SAHIN KACAR
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: Sirayi takip etme ve nesne
kontrolii becerisini destekler.

Oyun Siireci

«Bu oyunla birlikte sekillerden, cember; )
renklerden, kirmizi kavrami pekistirilir.

o Kirmizi s6nili gember olacak sekilde biikiiliip birlesti-
rilir.

oEvdeki bireyler cember seklinde oturur ve herkese bir
ipet verilir.

oHer bireye agzindaki pipetle yanindakine kirmizi cem-
eri diislirmeden verecegi sdylenir. Cembere elleriyle
utmamalar1 gerektigi sylenir.

o1lk birey oyunu baslatir ve kirmizi cemberi diisiirme-
den pipetle her birey yanindakine vererek oyun devam
eder.

J

Oyun Hakkinda Oneriler: «Bu oyun yeni ogretilecek
geometrik sekiller ve renklerle de oynatilabilir.

oVerilecek kavram iyice pekistikten sonra miizikle birlikte
oynatilip, miizik durdugunda kimde kaldiysa o bireyden sark:
sOylemesi istenebilir.

Kullanilacak Malzemeler: «1 adet kirmiz1 sonil veya
paket lastigi oPipet

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Goézlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




32~ ¥Yolumdaki Hayvanlar

Oyunu Oneren Ogretmen: Gézde NUR ISIKLI
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun yonergeler
dogrultusunda yiiriime becerisinin gelisimini destekler.

Oyun Sireci
E «Zemine elektrik bandi ile ¢izgi halinde uzun bir yol )
a

zirlanir.
o Yolda baslangi¢ dahil toplam 4 tane istasyon olmalidur.
[stasyonlarin aralarinda mesafe olmalidur.
oHer bir istasyonda hamur kutusunun i¢inde bir hayvan resmi
|bulunur.
oHayvan resimleri gazete dergilerden bulunup kesilmelidir.
»Cocuk istasyona geldiginde hamur kutusunu agar ve icinden
cikan hayvan nasil yiiriiyorsa bir sonraki istasyona kadar o
sekilde yiiriir.
Ornek:Baslangigta kutudan tavsan resmi gikmustir ve ocuk
diger istasyona kadar tavsan gibi yiiriiyerek gider. Ikinci ista-
syonda kutudan penguen resmi ¢ikmistir ve gocuk bir sonraki
tcasyona penguen gibi yliriiyerek gider.

»Oyun bitis ¢izgisinde son bulur.

J

Oyun Hakkinda Oneriler: «Hayvan resimleri ve ista-
syon sayist arttirilabilir.
«Miizik esliginde belirli bir siirede esli olarak da oynanabilir

Kullanilacak Malzemeler: Elektrik band: veya ip, kedi,
tavsan, kelebek, penguen resimleri, 4 adet bos hamur kutusu

33= ¥Yarisan Diglimler

Oyunu Oneren Ogretmen: Gozde NUR ISIKLI
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: Cocugunuzun diigiim
atma, ¢dzme becerisinin gelisimini destekler.

Oyun Hakkinda Oneriler: sDiigiimler gevsek
bir sekilde atilmalidir.
«Kurdelenin uzunlugu degisebilir.

Kullanilacak Malzemeler: «1 metrelik 2 adet kur-
dele veya kalin ip

Oyun Siireci

(" «Oyun en az 2 kisiliktir. )
oKurdeleler dolap kapagina iki ucu sarkacak sekilde
|gegirilir.

»Oyun baslamadan 6nce yetiskin ¢ocuga diigtim atmayi
|gostermelidir.

»Oyunun baglamasiyla oyuncular kurdele bitene kadar
|[digiimii atmaya baslarlar.

oDiigiim atmayi bitiren ¢ocuklar, diigiimleri ¢6zmeye
[baslar.

oIlk 6nce tiim diigiimleri ¢6zen kazanir.

. J

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Goézlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




3L- Renk Awi

Oyunu Oneren Ogretmen: Gézde NURISIKLI ~ Oyun Hakkinda Oneriler: Oyuncu sayis1 arttirilabilir.

e Kullanilacak Malzemeler: ki adet sineklik, kirmuzi,
Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun dikkat bec-  mavi, sari, turuncu, yesil, pembe, beyaz, mor, siyah, kahv-
erisinin gelisimini destekler. erengi renklerde kare kagitlar

Oyun Siureci
(" «Oyun en az 3 kisiliktir. )
eRenkli kagitlar masaya dizilir.
«Her renkten bir adet olmalidir.
«Oyunda bir kisi renkli kdgitlardan bir renk séyleyecektir.
oIki oyuncu sdylenen rengi duydugu gibi o renge sinek-
[likle vurur. Once vuran 1 puan alir.
«Oyun sonunda en ¢ok puani kimin topladigini anlamak
tin, puan kazandik¢a oyuncular yanlarinda bir kagida
G

arpi atabilir.

J

35~ Heykel Ol Katla

. . Hakk Snerilor: -
Oyunu Oneren Ogretmen: Gézde NUR ISIKLI Oyun Hakkinda Oneriler

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklart: Cocugunuzun yagam Kullanilacak Malzemeler: Cok sayida havlu
alaninda gerekli diizenlemeler yapabilmesini destekler.

. . Oyun Gelistirme
oyu n S ureci (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

—_— . . . baska hangi oyun oynanabilecegini nerecektir)
G .bOdagall cok sayida havlu getirilir, daginik bir gekil- "\ (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)
e birakalir.

»Miizikle birlikte daginik olan havlular katlanmaya
[baslanir.

eMiizik durdugunda heykel gibi hareketsiz kalinr.
eMiizik tekrar baslatilir ve havlu katlamaya devam
fedilir.

eMiizik basladiginda ‘simdi mutfak havlularini katla’
‘simdi en kiigiik ve en biiyiik havluyu bul ve katla’ ‘beyaz
[renkteki havlular: katla’ gibi yonergeler verilebilir.
eMiizik bir durdurulup bir baslatilarak oyun devam
leder.

o Ve havlularin tamami katlaninca dolapta yerine yer-

Eﬁiri]in
J

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




36~ Nefesimle Tasiyorum

Oyunu Oneren Ogretmen: Gézde NUR ISIKLI
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: Cocugunuzun nefes kon-
trolii yapabilmesini destekler.

Oyun Sireci

«Pamuklar masaya bozuk para buytikliigiinde koparilip
wrakalir.
«Oyuncular pipeti yalnizca agizlariyla kontrol etmelidir.
»Oyunun baslamasiyla oyuncular pipet ile nefeslerini ¢ekerek
amuklari tek tek plastik kaba tasirlar.

J

Oyun Hakkinda Oneriler: Oyunda siire tutulabil-
ir ve miizik esliginde oynanabilir.

Kullanilacak Malzemeler: Pipet, pamuk, 2 adet kiigiik
plastik kap-tabak

37~ Hangi Bardakta

Oyunu Oneren Ogretmen: Gézde NUR ISIKLI
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun dikkatini
odaklamasini ve tahmin becerisinin gelisimini destekler.

Oyun Hakkinda Oneriler: Bardak sayisini arttirar-
ak oyunu zorlastirabilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler: 3 karton bardak, kiiciik
bir nesne (bozuk para, ponpon vb.)

Oyun Sireci

eBardaklar ters bir sekilde masaya koyulur.

oNesne cocugun gorecegi sekilde bir bardagin altina
yerlestirilir.

eBardaklarin yerleri hizli bir gekilde degistirilir. Cocuk-
[tan bu siireci takip etmesi istenir.

»Cocuk nesnenin hangi bardagin altinda oldugunu
thmin etmeye calisir.

(" «En az 3 karton bardak gerekmektedir. )

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




38~ Delikten Gecirmece

Oyunu Oneren Ogretmen: Gozde NUR ISIKLI ~ Oyun Hakkinda Oneriler: -
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun nesne kon-  gyillanilacak Malzemeler: Findik, ceviz, plastik tabak,
trolu becerilerini destekler. tepsi, kase

Oyun Sireci

(" «Oyun en az 2 kisi ile oynanur. )
oPlastik tabaga bir adet ceviz ve bir adet findik
tyiikliigiinde birbirinden uzakta iki delik agilir. (Bu

diizenekten oyuncu sayist kadar hazirlanir.)

oKéseler icinde cevizler ve findiklarvardir.

oSiirenin baglamasiyla oyuncular kése i¢indeki cevizleri

deliklerinden gecirerek yerdeki tepsiye birakarak tabakta-

ij cevizleri is birligi ile bitirmeye ¢alisir.

«Findik i¢in ise kural, tabaklardaki kendi boyutundaki

eelikten gecirmektir.

J

39~ Corap Basketi

. . H Sneriler:-
Oyunu Oneren Ogretmen: Gézde NUR ISIKLI Oyun Haklanda Oneriler

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun nesneleri Kullanilacak Malzemeler: Cok sayida orap, sepet
sayma, eslestirme becerilerinin gelisimini destekler.

Oyun Gelistirme
(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

Oyu n Siureci baska hangi oyun oynanabilecegini énerecektir)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

(" «Cocuga ait tiim ¢oraplar halinin iizerine birakilir.
eCoraplar katli degil agik bir halde olmalidir.

oSiirenin baglamasiyla es olan ¢oraplar bulunur, katlanir
ve uzaktaki sepete basket atilir.

oSiire sonunda sepet igindeki goraplar sayilir. Oyun Gézlemi
L ) (Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




LO~- Ayadimla Basket

Oyunu Oneren Ogretmen: Gozde NUR ISIKLI ~ Oyun Hakkinda Oneriler: -
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun nesne kon-
trolii gerektiren hareketlerde gelisimini destekler.

Kullanilacak Malzemeler: 2 adet ayakkab: kutusu
kapag, gazete kagidi.

Oyun Sireci
(" «Oyun en az 2 kisiliktir. )
«Gazete kagidindan kayisi bityiikliigiinde ¢cok sayida top
yapilir.
o Ayakkabi kutularinin kapaginin ortasina, yapilan top-
flarin biytikliigiinde bir bosluk agilir.
«Oyuncular bir koltuk veya sandalyeye oturur ve kutu
[kapagini ayaklarinin arasina alir.
«Kutu kontroliinii yalnizca ayaklariyla saglayacaklardir.
«Oyunun baslamastyla toplar birer birer kutu kapagina
[brrakilir ve delikten diisiiriilmeye alisilir.
«Miizikle birlikte oyun baslar.
@ogluktan en ¢ok top diisiiren oyunu kazanir.

Oyun Hakkinda Oneriler: «Askilar ipe asilmadan
once bitytikliiklerine gore gruplandirma yapilabilir. Béylece

Oyunu Oneren Ogretmen: Gézde NUR ISIKLI

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay biiyiik-kii¢iik kavrami da pekistirilmis olur.

Kullanilacak Malzemeler: 12-14 adet kiyafet askisi,

ayni1 saylda gomlek-tisort ( aski ve gomlek-tisort sayisi
alaninda gerekli diizenlemeler yapabilmesini destekler. degisebilir )

Oyunun Kazandirdiklar:: Cocugunuzun yasam

Oyun Gelistirme

. . (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
Oyu n Sireci baska hangi oyun oynanabilecegini énerecektir)

( «Dolaptaki kiyafet askilar1 cocukla birlikte incele- U sien et el hamd v G Gl ol i)
n

ir. (Hangi giysiler asilmus, ask1 olmasaydi bu giysileri
nasil yerlestirirdik gibi)
e12-14 aski dolaptan alinip renkleri, bityiikliikleri,

yapildiklart madde (ahsap, plastik) hakkinda sohbet Oyun Gézlemi

ledilir. (Bu Oyunda Cocugumda neler

o Ardindan odanin bir ucundan bir ucuna ¢ocugun gozlemledim)

[boyuna uygun ip cekilir. (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

o Ve askiyla ayni sayida ¢ikarilan gomlekler-tisortler
|miizikle beraber dnce askiya sonrada ipe asilir.

eMiizik durdugunda yetiskinin ve ¢ocugun astig1 askilar
saylir.

. J




L2~ Dinlenmeyi Ogrenen Oyuncaklar

Oyunu Oneren Ogretmen: Merve TEZEL Oyun Hakkinda Oneriler: «Bu etkinlikleri yapark-

L en o oyuncak gibi davranip kendi yetiskin sesinizden
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay ¢ikmaniz 6nemlidir. O oyuncagin tonunda konugmak

Oyunun Kazandirdiklari: Dinlenmenin énemini gocugunuzu ve sizi eglendirebilir. Amag ¢ocugunuza din-
cocuklara fark ettirebilme lenmenin énemini fark ettirebilmektir.

Kullanilacak Malzemeler: -

Oyun Sireci

«Evdeki tim oyuncak bebekler, ayilar bir yerde )
toplanir.
«Bu oyuncaklara cesitli etkinlikler yaptirilir.
«Once bu oyuncaklar sabah uyanir, yemeklerini yerler.
|(Cocuklar ellerinde bu oyuncaklar: hareket ettirerek
yetiskinle birlikte etkinlikleri oyuncaklara yaptirirlar)
oEtkinlikleri yaptirirken yetiskin de ¢cocuk da oyuncagin
roliine girer.
«Kahvaltidan sonra oyuncaklara spor yaptirirlar.(Hadi
arkadaslarim spor yapalim, diye konusmalar baslatilir)
Spor yaptiktan sonra oyuncaklar koltukta yatarak ya da
oturarak dinlenirler.(Dinlenirsek daha enerjili hareket
Iederiz arkadaslar diye konusulabilir.)
oYavas yavas nefes alirlar. Arada oyuncaklar gozlerini
[kaparlar. (Baska ne yapsak da daha ¢ok dinlensek, diye
yeni dinlenme bicimleri birlikte bulunmaya calisilir)
«Sonra oyuncaklar kosuya ¢ikarlar ev icinde kosarlar.
Kostuktan sonra dinlenmek i¢in yavas yavas ytiriirler.
eDinlendikten sonra oyuncaklar bir miizikle dans ederler.
Dans ettikten sonra kitap okumak igin bir yastik {izerine
otururlar.

o Tiim bu etkinlikleri yaparken oyuncaklar konusturulur. /




LL3- Engel Uzerinden Atlama

Oyunu Oneren Ogretmen: Merve TEZEL Oyun Hakkinda Oneriler: «Yastiklar iizerinden at-
. . larken kayma ihtimaline kars1 ¢ocuklarla oyun 6ncesinde
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay konugulabilir.

Oyunun Kazandirdiklari: Cocuklarin hareket
ederken dikkatlerini toplamalarini destekler. Cocuklarin
nesneleri diistirmeden toplamaya galigmasi ve el goz
koordinasyonu destekler.

Kullanilacak Malzemeler: Yastik ve terlik

Oyun Sireci

(-_EVde yerlere gesitli araliklarla yastik ve terlikler )
onulur.

«Yastik ve terliklerin arasina da legolar birakilir.
«Cocuklar ellerinde bir torba ile kosarak engel iizerinden
zemine atlayip, zemin {izerindeki legolar: toplarlar.

LL~ Hediye Paketleri

. . Oyun Hakkinda Oneriler: -
Oyunu Oneren Ogretmen: Merve TEZEL

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay
Kullanilacak Malzemeler: El-Yiiz Havlular, el

Oyunun Kazandirdiklari: El goz koordinasyonunu bezleri, értiileri
destekler.

Oyun Gelistirme
(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

Oyu n Siureci baska hangi oyun oynanabilecegini énerecektir)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

+Cesitli nesneler yere konur. (Kiigiik tencere, )
ardak, kase, tahta kasik, tuzluk, baharatlik gibi toplam
en az 10 nesne)
eMiizik esliginde oyuncular, havlu veya bezlerle nesne-
erin etrafini iyice sararak hediye paketi yaparlar. Oyun Gézlemi
o Tiim nesneler hediye paketi yapilincaya kadar oyun (Bu Oyunda Cocugumda neler

devam eder. gozlemledim)
Y, (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




LS- Evdeki Kaplumbaga

Oyunu Oneren Ogretmen: Merve TEZEL
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocuklarin viicudunu
degisik bicimlerde kullanabilmeyi destekler. Viicutlarini
koordine ederek nesne ile denge kurmalarini desteklem-
eye yardimci olur.

Oyun Siureci

(" «Evde bir hedef belirlenir. )
«Hedefte iki tane legen ya da tepsi olur.

eHedefe yakin uzaklikta iki baslangi¢ noktasi ¢ocuklarla
[belirlenir.

«Bu belirlenen noktalarda legolar olur.

«Her oyuncunun baslangi¢ noktasinda 3 adet lego
lolacaktir.

o Yetiskinin bagla yonergesiyle, oyuncular kaplumbaga
|gibi durus alarak sirtlarina Legolari yerlestirir.
oBelirlenen hedefe kaplumbaga gibi yiiriiyerek legoyu
[tastr, tepsi veya legen icine koyar.

o Tasidig1 legolar1 hedefe biraktiktan sonra baglangi¢
cizgisine geri doner ve bir lego daha alir. Oyun bu seklide
devam eder.

o Tasirken lego diiserse, oyuncu yerden legoyu alir, sirtina
yerlestirir ve tasimaya devam eder.

o3 legoyu tastyan oyuncu kaplumbaga oyunu tamam-

Emw olur.
J

Oyun Hakkinda Oneriler: Oyun 6ncesinde gocuklarla
kaplumbagalar hakkinda konusabilirsiniz. Kaplumbaga fotografi
gosterme imkaniniz varsa gosterebilirsiniz. Kaplumbaganin nasil
yiriidiigiinii gosteren video izletebilirsiniz. Imkaniniz yoksa kendi-
niz ¢ocugunuza tiim bunlari anlatabilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler: Her oyuncu igin 3 er adet
lego.




L6~ Kspekcilik

Oyunu Oneren Ogretmen; Merve TEZEL Oyun Hakkinda Oneriler: Képekgilik canlandirmas:
. size 6rnek olarak sunulmustur. Siz bagka hayvanlarla da
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay oyunu oynayabilirsiniz. Yapacaginiz baska gesit can-
Oyunun Kazandirdiklar:: Cocuklarin hayal giicler- !an'dl'rmalarla gocugunuzun hayal giiciinii destekleyebil-
ini destekler. Cocuklarin baska canlilar gibi olabilmeyi 1Sz

deneyimlemesini saglar. Kullanilacak Malzemeler: -

Oyun Sireci

( «Cocuklarla birlikte bir kopegin bakimini tistlenmek
lizerine bir canlandirma yapilacaktir.

«Canlandirmada oyunculardan biri kdpegin roliinii iistle-
nir, diger oyuncu képegin bakimini iistelenen Kkisi roliine
girer.

«Canlandirmayi yetiskin olarak baglatip, canlandirmanin
stirmesi i¢in cocuklar1 konusmaya tesvik edebilirsiniz.
[Ornek: Beraber bir deniz kiyisinda gezdiginizi, kopegin
yemek aradigini, yoruldugunu ya da arkadas aradiginm
&)nu§malarmlza katabilirsiniz.

J

L7- Ac Kapa, Ac Kapa.

. o Oyun Hakkinda Oneriler: Bir nesneyi agma kapa
Oyunu Oneren Ogretmen: Merve TEZEL oyunu tencere kapatma, sise kapatma gibi bagka nesnel-

Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay erle de oynanabilir.

Kullanilacak Malzemeler: Mutfak, banyo dolap-

Oyunun Kazandirdiklari: Nesnelere dikkat ederek
lars; evdeki kapilar

agma ve kapama eylemini yapar. Hizli ve dikkatli
hareket etmeyi destekler.

Oyun Gelistirme
(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

Oyu n Siureci baska hangi oyun oynanabilecegini énerecektir)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

(" «Evde belirli bir nokta belirlenir. )

o Yetiskinin basla yonergesiyle cocuklarla oyuna

[baslanir.

eEvde bulunabilecek her tiirlii dolap ya da kapi agilir.

oBiitiin kapaklar ve kapilar acildiktan sonra ¢ocuklarla Oyun Gézlemi

[birlikte agilan nesneler sayilir. (Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

\_ Y, (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




L8~ Odayi Nasil Diizenlesem?

Oyunu Oneren Ogretmen: Merve TEZEL
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocuklarin oyun oyna-
yarak kendi esyalarinin diizenini nasil saglayabilecekleri
konusunda diistinmelerini destekler.

Oyun Siureci
( «Cocuklara bir odada oyun oynayacaklar1 sdylenir.
O

danin kapisinin arkasinda ¢ocuklar bekletilerek oyun
akkinda ¢ocuklar meraklandirilir.
oBir oda tamamen yetigkin tarafindan dagitilir.
oHal1 kaldirilabiliyorsa bir yerinden kaldirilir.
o Koltuktaki yastiklar bir bagka tarafa konulur.
oPerde her zamanki goriintiisiinden farkli hale getirilir.
«Sehpa iizerindekiler bagka yere alinir.
«Sehpalarin yeri degistirilir.
o Vitrin {izerindeki bazi egyalar yere konulur.
»Oda salon secilirse belki daha ¢ok secenek olabilir.
»Cocuklar odaya alinir.
oBir miizik agacaginizi ve ¢ocuklar odayu istedikleri gibi
|[diizenlemeye baslar.
»Cocuklar istedikleri gibi oday1 diizenlerler.
eSonrasinda oday: tekrar dagitmalarini sdyleyebilirsiniz.

sSonrasinda siz diizenleyebilirsiniz gocuklar sizleri
\.izleyebilirer, J

Oyun Hakkinda Oneriler: «Evde ara ara yapacaginiz
diizenlemeler hakkinda ¢ocugunuzun da fikrini alirsaniz,
onun bir alanda diizenlemeler yapabilmesi i¢in cesaretle-
ndirebilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler: Odadaki tiim malzemeler




L9~ Sandalye Uzerinde Bir Maymun

Oyunu Oneren Ogretmen: Merve TEZEL

Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Denge gerektiren
hareketleri yapabilmesini destekler. Tehlikeli durumu
fark etmelerini destekler. Kendilerini koruyarak hareket
etmelerini destekler.

Oyun Siureci

«Evdeki tiim sandalyeler yan yana ¢ocugun birin-
den digerine gegebilecegi sekilde dizilir.

«Sandalyelerin tizerine birer tane kagik konulur.
eCocuklar ellerindeki torba ile sandalye iizerine ¢ikar ve
asiklari torbaya toplaya toplaya sandalyeleri bitirir.

J

Oyun Hakkinda Oneriler: «Sandalye tizerine ¢ikmak
ve diger sandalye tizerine ge¢mek bir denge saglama ve dik-
katini tamamen vermedir. Bu nedenle 6ncelikle ¢ocuklarla

sandalye tizerinde yapilacaklara yonelik tehlike durumlar:
konusulmalidir. Dikkatle oyunu oynamak i¢in, sandalyeye
nasil ¢ikilacak, diger sandalyeye nasil gecilecek durumlar:
konusulmal.

«Cocuklar oyunu oynarken onlara ¢ok da hissettirmeden

diisme tehlikesi i¢in yanlarinda durulmalidir.

Kullanilacak Malzemeler: Sandalye, kasiklarve torba.

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




S0~ Sihirli Battaniye

Oyunu Oneren Ogretmen: Merve TEZEL Oyun Hakkinda Oneriler: +Oyun igin 6rnek yukari-
. da verilmistir. Bu drnekten esinlenerek ¢ocuklarla fikirler
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay gelistirebilirsiniz.

«Cocugunuz fikir tiretemiyorsa mutlaka siz bak soyle de

Oy e ST oy el ar olabilir, boyle de olabilir diye destek verin.

disinda kullanmalarini saglayarak yaraticilig: ve hayal
giiciinii geligtirmeyi destekler. Kullanilacak Malzemeler: Battaniye

Oyun Siureci

«Cocuklara, bir battaniyeyi kullanarak neler yapilabi- )
ecegi hakkinda bir oyun oynanacagini séylenir.
oSirayla yetiskin ve cocuklar battaniyeyi eline alir, sekilden
sekle sokarak hangi amagla kullanacaklarsa soylerler.
o Bir oyuncu battaniyeyi kullanir, fikrini sdyler, sonra diger
oyuncuya battaniye gecer ve oyun boyle devam eder.
Ornek:
«Once yetiskin baslar.
oBir battaniyeyi boynuna sarar ve bir atki yaptigini soyler.
oSira ¢ocuga geger.
»Cocuk da bir battaniye ile yere bir engel koyup iizerinden
atlayabilir.
oSira yetiskine gecer.
o Yetiskin battaniyeyi esyalar: tasimak icin kullanir.
oSira ¢ocuga geger.
»Cocuk hediye paketi olarak nesneyi sarmak i¢in kullanir.
\Bu sekilde ovun ovnanir J

Sl= Yastik Bendeyse Kelime Ssylerim

Oyun Hakkinda Oneriler: Yastik ile oynandiktan
sonra bir bagka zaman ayn1 oyun, terlikle de oynanabil-

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay ir.

Kullanilacak Malzemeler: Bir adet yastik

Oyunu Oneren Ogretmen: Merve TEZEL

Oyunun Kazandirdiklari: Duydugu seslerin hangi
ses oldugunu fark edebilmelerini destekler.

Oyun Sireci Oyun Gelistirme
-Oyuna Katilacak bireyler sectikleri sesli harfile Y\ = (Bukisumda cocuklar bu malzemelerle .
(A,E,.LLO,O,U,U) baglayan kelimeler iiretecektir. baska hangi oyun oynanabilecegini nerecektir)

oBu kelimeleri birbirlerine yastik atarak sdyleyecekler- (Bu lasim aileler tarafindan doldurulacakir.

|di1'.
oEline yastig1 alan oyuna baglar.
«Ornek olarak A harfi ile kelimeler iiretilecekse, elinde

yastig1 olan ‘Anne’ der ve yastig1 karsisindaki oyuncuya Oyun Gézlemi

atar. (Bu Oyunda Cocugumda neler

«Diger oyuncu da bagka bir kelime sdyleyecektir. gozlemledim)

o«Her defasinda yeni bir kelime séylenmelidir. (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

eAklina kelime gelmeyen oyuncu yanar.

o Yastik atildiginda tutamayan oyuncu iki kere kelime
soylemelidir.

LOyun istege gore devam ettirilir.

y,
Kis)



52~ Tisort Kapmaca

Oyunu Oneren Ogretmen: Miige GEZGIC Oyun Hakkinda Oneriler: -
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandlrdlklarl: Cocugunuzun dlkkatlnl Kullanllacak Malzemeler: T1§Ort
gelistirir.

Oyun Siireci

( «Oyunculardan bir kisi tisortii alir ve koltugun )
lizerine ¢ikar.

eDiger iki oyuncu yere oturur.

o Koltuktaki oyuncu yerdeki oyunculara tigortii sarkitir.
o Yerdeki oyuncular ayaga kalkmadan tisortii kapmaya
fcalisir.

o Tisortii kapan oyuncu, koltugun iizerine ¢ikar tisortii o
Jtutar.

»Oyun bu sekilde istenildigi kadar devam eder.

\_ J

53- Ters Oriimcek

Oyun Hakkinda Oneriler: Ebeveynlerin ve gocuk-
larin isteklerine gére oyunda eleme olmadan da oyuna

Oyunu Oneren Ogretmen: Miige GEZGIC
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay devam edilebilir.

Oyunun Kazandirdiklart: Cocugunuzun dans Kullanilacak Malzemeler: -
ederek, eglenerek dikkatini gelistirir.

Oyun Gelistirme

o S o . (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
Yu n ureci baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
Bk o, ~ (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

«Tiim oyuncular dans eder.
«Miizik kapandiginda oyuncular yere yatar ve ters don-
miis bir 6riimcek gibi ayaklarini havada sallar.

«En son yere yatan oyuncu oyundan elenir. Oyun Goézlemi
L ) (Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




SL~= Nesnelerin Avukat:

Oyunu Oneren Ogretmen: Miige GEZGIC Oyun Hakkinda Oneriler: Evin farkli bolimlerinde
" oynatilabilir. Mutfaktaki esyalarinin isimleri 6gretilirken
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay kullanilabilir. Cocuk oyunu kavradiktan sonra nesneleri

gormeden salonda otururken mutfaktaki esyalar tizerin-
den oyun oynanabilir.
Kullanilacak Malzemeler: Evimizdeki tiim nesneler

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun dikkatini ve
kelime dagarcigini gelistirir.

Oyun Sireci

«Oyunculardan gontillii olan bir kisi evdeki )
esyalardan iki tane seger.

oSectigi esyalardan birinin var oldugunu diger esyanin da
ok oldugunu soyler.

«Oyunculardan bagka biri olmadig1 séylenen esyanin var
oldugunu soyler. Ve baska bir esyanin olmadigini iddia
eder.

Ornek:

1.kisi “sandalye var, ama koltuk yok”

2.kisi “aa olmaz mu iste koltuk var, ama televizyon yok ”
gibi cevaplar vererek oyun devam ettirilir. Cok bekleyen,
sasiran oyuncudan komik hareketler yapmasi istenebilir.

Oyunu Oneren Ogretmen: Miige GEZGIC Ojpem el i Uinewlen: -

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun yaratici Kullanilacak Malzemeler: -
diistinme becerisini gelistirir.Hizl1 diisinme becerisini
gelistirir.

Duygu, diisiince ve hayallerini ifade etmesini destekler.

Oyun Gelistirme
. : Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
oyu n S ureci {)agka hangi gyun oynanabilecegini 6nerecektir)
(" «Oyunculardan biri bir hikaye anlatmaya baglar. (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)
oBirkac ciimle kurduktan sonra KLIiK der.
»Klik demeden 6nce son soyledigi ciimledeki hareket
[tiim oyuncular tarafindan canlandirilir.

»Daha sonra hikayeye kaldig1 yerden diger oyuncu Oyun Gozlemi

g}rayl?.devarg ed.er. o (Bu Oyunda Cocugumda neler

[Ornegin: Sevimli tavsan ormanda gezintiye ¢ikmugtir. gozlemledim)

Biraz ytiriidiikten sonra karsisina bir aslan ¢ikti ve tav- (i e efilalle il cold i Gine)

san o0 kadar ¢ok korktu ki KLIK (burada diger oyuncu-

[lar korkma hareketi yapar)

o Tiim oyuncular canlandirdiktan sonra bir sonraki kisi
ikayeye devam eder ve klik denildiginde sdyleneni

tanlandmr. ) 3/




56—~ Kelimeler Aklimda

Oyunu Oneren Ogretmen: Miige GEZGIC Oyun Hakkinda Oneriler: -
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun sdylenenleri  Kullanilacak Malzemeler: -
aklinda tutma becerisini gelistirir.
Kelime dagarcigini gelistirmeye yardimci olur.

Oyun Sireci

("~ <Ebe oyunculardan bir Kisiyi secer. )
«Sectigi oyuncunun kulagina 3 meyve ismi soyler.

«Daha sonra oyuncu istedigi bir sarkiy1 soylemeye baslar.
oEbe, sarkiyi istedigi bir yerinde durdurur.

«Oyuncuya soyledigi 3 meyvenin isminin ne oldugunu
sorar.

«Oyuncu hatirlayamazsa yardimci olunur.
«Oyunculardan bagka bir kisi ebe olarak secilir ve oyun
Qevam ettirilir.

J

. o . . Oyun Hakkinda Oneriler: +Oyunda olugabilecek
Oyunu Oneren Ogretmen: Miige GEZGIC kazalar ile ilgili 6ncesinde ¢ocuklarla konugulmalidir.

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay +Oyun alaninda tehlikeli durumlar gézden gegirilmelidir.

Oyunun Kazandirdiklart: Cocugunuzun dengede
durabilme becerisini gelistirir.

Kullanilacak Malzemeler: Yastik

Oyun Gelistirme

o S . . (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
yu n sureci baska hangi oyun oynanabilecegini 6nerecektir)

(" «Oyuncularin tigortlerinin altina yastik yerlegtirilir. ) (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Ya da gobeklerinden yastik diismeyecek sekilde bant-

flanir.

e Hareketli bir miizik agilir.

«Miizikle beraber oyuncular birbirlerini diisiirmeye Oyun Gozlemi

caligir. (Bu Oyunda Cocugumda neler
. J gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




58=Ebe Turale 3

Oyunu Oneren Ogretmen: Miige GEZGIC Oyun Hakkinda Oneriler: -
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun dikkat bec-  Kullanilacak Malzemeler: -
erisini gelistirir.

Oyun Sireci

(" «Ebe olan kigi duvara doner. )
Diger oyuncular 2-3 metre uzaginda bir hizada beklerl-
er.

«Ebe oyunculara arkas1 déniik olarak; “Ebe Tura 1-2-3”
|der.

«Diger oyuncular bu sirada ileriye dogru adim atarak
|ebeye yaklasmaya calisirlar.

«S0z bittiginde oyuncular heykel gibi donarlar.

«Ebe oyunculara dogru dondiigiinde kimildarken
|gordiigii kisiyi baslangig ¢izgisine geri gonderir.

oEbe tekrar arkasini donerek “Ebe Tura 1,2,3°der ve
loyunculara doner.

«Oyuncular her defasinda biraz daha ebeye yaklagir.
«Ebenin sirtina oyuncularda biri dokundugunda oyuncu-
Er kagisir ve ebenin yakaladig: kisi ebe olur.

J

[ 4 o

59~ Dikkat! Asit Havuzu
Oyunu Oneren Ogretmen: Miige GEZGIC Oyun Hakkinda Oneriler: -
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay
Oyunun Kazandirdiklart: Cocugunuzun denge Kullanilacak Malzemeler: Minder
hareketlerini yapmasini saglar.

OYU n Sureci Oyun Gelistirme
( «Her oyuncuya 2 adet minder verilir. ) (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
»Oyuncular bir ayag1 bir mindere basacak sekilde baska hangi oyun oynanabilecegini 6nerecektir)

Ibaslangc cizgisine yerlesir. (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

eMinderlerden birine basip diger minderi 6ntimiize

[koyarak ilerliyoruz.

«Oniimiize koydugumuz minderin {izerine basip arkada

[kalan minderi alip tekrar 6niiniize gegiriyoruz. Oyun Goézlemi

«Boylece minderden mindere gegerek yol almis oluy- (Bu Oyunda Cocugumda neler

loruz. gozlemledim)

o Ayaklar hep minderin {izerinde olmasi gerekiyor. (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

|Ciinki asit havuzunun tizerinde yiiriiyoruz.

»Ayag1 yere basan oyuncu baslangig ¢izgisine geri doner
ve oyuna devam eder.

oBitis ¢izgisine ilk gelen oyuncu oyunu tamamlamis

\olur _J 39




60~ Coraplar Cop Posetine

Oyunu Oneren Ogretmen: Miige GEZGIC
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun nesneleri
toplay1p bir kaba yerlestirmesini saglar.

Oyun Sireci

(" «Coraplardan top yapilir. )
«Coraplar, farkli odalara daginik bir sekilde yerlestirilir.
«Daha sonra oyunculara biiyiik boy ¢op poseti verilir.
«Oyuncular ¢op posetin igine girer.

eMiizik esliginde odalardaki ¢oraplar posetin igine
[koyularak toplanir.

«Posetinde en ¢ok ¢orap biriktiren oyuncu kazanir.

\_ J

Oyun Hakkinda Oneriler: Oyuncaklar ve kiyafetler

kullanilarak da oynanabilir.

Kullanilacak Malzemeler: Biiyiik boy ¢6p poseti,
gorap

6l-= Anilarimiz Canlaniyor

Oyunu Oneren Ogretmen: Miige GEZGIC

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklart: Cocugunuzun tahmin
edebilme becerisini gelistirir. Cocugun kendini yaratici

Oyun Hakkinda Oneriler: -

Kullanilacak Malzemeler: -

ve Ozgiin yollarla ifade etmesini saglar.

Oyun Siireci

«Ebeveynler, kendilerine komik gelen veya )
endileri icin 6zel olan birkag ¢ocukluk anisini paylasir.

eDaha sonra ¢ocuklardan yasadigi bir anisin1 anlatma-
[lar1 istenir.
»Oyunda bir kisi anlatic1 olur.
«Diger aile bireyleri izleyici olur.
o Anlaticy, anlatilan anilardan birini se¢ip izleyicilere
|[konusmadan jest ve mimiklerini kullanarak anlatmaya
calisir.
oIzleyiciler hangi an1 oldugunu tahmin etmeye caligir.
«Hangi an1 oldugunu tahmin eden oyuncu, anlatici olur.

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini 6nerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

. J




62~ Aynisini Bul Oyunu

Oyunu Oneren Ogretmen: Nihal BASTUG Oyun Hakkinda Oneriler: -

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: Eslestirme becerileri Kullanilacak Malzemeler: Gazoz kapaklari, kegeli
gelisir. boya.

Oyun Sireci

+Gazoz kapaklarinin i¢ kismina kegeli boya ile gekill-
er cizilir.

Ornek: 2 kirmiz1 daire, 2 mavi iicgen, 2 yesil kare vb.
eRenk ve sekil istege gore cesitlendirilebilir.

eMutlaka ayni renk ve sekilde 2 adet kapak olmalidur.
Clinkii ayn1 kapaklarin eglesmesi gerekmektedir.
«Kapaklar hazirlandiktan sonra ayni sekil ve renkteki
apaklar ¢cocuk tarafindan eglestirilir.

63~ Lahana Bekgisi

Oyun Hakkinda Oneriler: -

Oyunu Oneren Ogretmen: Niilifer GULER
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Kullanilacak Malzemeler: Uzun bir ip (1 ile 3 me-

Oyunun Kazandirdiklart: Cocugunuzun bedenini
tre arasinda)

daha iyi kullanmasini saglar.

Oyun Gelistirme

Oyu n Siireci (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
. — baska hangi oyun oynanabilecegini 6nerecektir)
(+Bir oyuncu lahana ofarak secilir. ) (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

eLahana yere oturur ve ipin bir ucundan tutar.

eBaska bir oyuncu da lahananin bekgisi olur ve ayakta
|durarak ipin diger ucunu tutar.

«Oteki oyuncular bekgi tarafindan ebelenmeden
[lahanaya dokunmaya ¢alisir.

eBekgi bir oyuncu ebelediginde, ebelenen oyuncu laha-
|na olur.

eDaha 6nce lahana olan oyuncu bekgi olurken, daha
once bekgi olan oyuncu da lahanaya dokunmaya ¢alisan
kyuncularm arasina katilir. )

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




Oyunu Oneren Ogretmen; Niilifer GULER Oyun Hakkinda Oneriler: Ayna olan es, yiz mim-
. ikleriyle duygu ifadeleri yapmay1 deneyebilir.
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklart: Cocugunuzun dikkat bec- Kullanilacak Malzemeler: -
erisini ve odaklanmasini arttirir.

Oyun Sireci

(" «Oyun tek veya esli oynanabilir. )
«Oyun alaninda esler karsilikli dururlar.

oEslerden birisi ayna olur ve hig hareket etmez.

Diger es onu giildiiriinceye kadar gesitli hareketler
yapar.

eAyna olan oyuncu giildiigli zaman esiyle yer degistirir.

\_ J

65~ Bayrak Verme

. . . Oyun Hakkinda Oneriler: -
Oyunu Oneren Ogretmen: Niilifer GULER

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklart: Cocugunuzun dengede Kullanilacak Malzemeler: Bayrak

durma becerisi artar. Baglama ve durma ile ilgili denge
hareketleri gelisir.

. . Oyun Gelistirme
Oyu n Sireci (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
baska hangi oyun oynanabilecegini 6nerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

( «Oyuncular oyun alaninda daginik diizende )
dururlar.

o Bir ebe segilir.

»Oyunculardan birinin elinde bayrak vardur.

+Ebe, elinde bayrak olan ¢ocugu kovalamaya ve tutmaya

fcaligir. Oyun Gozlemi
«Elinde bayrak olan ¢ocuk bayrag: yakalanmadan bir (]?u Oyunc.la Gocugumda neler
[baska arkadasina verir. gozlemledn.n)
oYakalanirsa ebe olur. Bayrak, elden ele dolasir. Oyun (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)
tl sekilde devam eder.
J




66~ Ceket Yarisi

Oyunu Oneren Ogretmen: Niilifer GULER Oyun Hakkinda Oneriler: Oyundaki ceketin yerine

"L farkli bir giysi de kullanilabilir. Diigmeli, fermuarh terci-

Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay hler oyuncularin yapabilirlik seviyeleri dikkate alinarak
secilmelidir.

Oyunun Kazandirdiklari: Giyinmeyle ilgili islerde
BLELRIC T Kullanilacak Malzemeler: 2 Ceket

Oyun Sireci

«Ovyuncular iki es gruba ayrilir. )
«Salona ¢izilen ¢izginin gerisinde arka arkaya sira olurlar.
«Cizgiden uzak noktalara ceketler konulur. ‘Basla’ isareti
ile ilk siradaki oyuncular kosarak ceketin yanina

giderler, ceketi giyip kosarak geri gelirler. Ceketi ¢ikarip
ikinci siradaki arkadagina verirler. Oyun bu sekilde de-
am eder. Once bitiren grup oyunu kazanir.

61~ Ciinki

Oyunu Oneren Ogretmen: Niilifer GULER Oyun Hakkinda Oneriler: Oyun bir top ile de
oynanabilir.Oyun, sevgi disinda farkli duygularimizi da

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay (mutsuzluk, kizginlik , saskinlik vb.) ifade edebilmede
yardimcidir.

Oyunun Kazandirdiklari: Olumlu/olumsuz duygu-
larini sozel ifadeler kullanarak agiklama becerisi artar. Kullanilacak Malzemeler: Yiin yumak

. . Oyun Gelistirme
Oyu n Sireci (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

( «Cocuklarla birlikte cember seklinde oturulur. ) baska hangi oyun oynanabilecegini onerecektir)
C

ocuklardan sevdikleri bir kisiyi diigiinmeleri istenir. (Bu kusim aileler tarafindan doldurulacaktir)
eSonra bir oyuncuya yumak verilir. Sevdigi kisinin adin
soylemesini ve bu kisiyi neden sevdigini paylasmasi
[istenir.
«Cocuk daha sonra yumag; istedigi bir oyuncuya atar,
fonun da sevdigi biri hakkinda konugmasi istenir. (Bu Oyunda Cocugumda neler

o Tiim oyunculara sira geldikten sonra oyun biter. gozlemledim)
\_ Yy (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi




68~ Kartal=-Giivercin

Oyun Hakkinda Oneriler: Oyun, kurt-kuzu seklinde
isim degistirilerek de oynanabilir.

Oyunu Oneren Ogretmen: Niilifer GULER
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Yénergeler dogrultusunda
kosar,dikkatini toplama becerisi artar.

Oyun Sireci

(" «Oyuncular arasindan bir ebe (kartal) segilir. )
«Diger oyuncular (giivecinler) esit sayida iki gruba ay-
Jrilir.

«Oyun alanina iple iki daire olusturulur.

«Kartal, oyun alaninin ortasinda durur, baslama isaretini
|bekler. Iki grubun oyuncular ellerini bacaklarina vurun-
ca kogarak yer degistirir.

«Kartal bu sirada giivercinlerden birisini yakalamaya
fcalisir. Yakalanan ¢ocuk kartal olur.

«Oyun bdyle devam eder.

\_

Kullanilacak Malzemeler: -

69~ Kedi=Fare

Oyunu Oneren Ogretmen: Niilifer GULER
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Mekanda konum alabilme
becerisi gelisir, problem durumlarina ¢6ziim tiretimi
artar.

Oyun Sireci

( «Oyuncular oyun alaninda el ele tutusarak bir cem-
er olustururlar.

»Oyunculardan bir kisi kedi, bir kisi de fare segilir.
oKedi ¢emberin i¢inde, fare gemberin diginda durur.
oKedi iceriden disar1 ¢ikmaya ve fareyi yakalamaya
fcalisir.

»Cemberdeki oyuncular kedinin disariya ¢ikmasina
[kollariyla engel olmaya calisirlar.

oFare cemberin i¢ine ve disina kagabilir.

«Cemberdeki oyuncular fareye yardimci olurlar.

«Kedi, fareyi yakalarsa fare kedi olur ve bagka bir oyun-

Oyun Hakkinda Oneriler: -

Kullanilacak Malzemeler: -

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini 6nerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

cu fare secilerek oyuna devam edilir.

. J




710~ Oklava Ortada

Oyunu Oneren Ogretmen: Niilifer GULER
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuzun, agirhigini
bir noktadan digerine aktarmasini destekler. Atlama,
konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini
yapabilirligi artar.

Oyun Sireci

(" «Yere 2 metre capinda iple bir cember yapilir. )
oBiitiin terlikler cemberin i¢ine koyulur.

«Bir oyuncu ebe secilir. Ebe gemberin ortasina oklavay1
|[diker ve onu tutarak ayakta durur.

oIsaret verildiginde, oyuncular kendilerine ait terligi tek-
|meleyerek cemberin digina ¢ikarmaya calisir.

«Ebe de, oklavay: elinden birakmadan gemberin or-
Itasmda tutmak sartiyla, ayagiyla oyuncular: ebelemeye
ugrasir.

«Ebe oyunculardan birine ayagiyla degebilirse, o oyuncu
yeni ebe olur.

«Ebe hicbirini ebeleyemeden, oyuncular terliklerini ¢em-
[berin disina cikarmay basarirlarsa, ebe kosmaya baglar.
«Diger oyuncular terliklerini alarak ebeyi kovalar ve ona
|[dokunmaya calisirlar.

«Oyunculardan biri terligiyle ebeye dokunursa oyun
\bastan baslar y

Oyun Hakkinda Oneriler: Ebe secilirken, sayisma
yapmast adina ¢ocuklar cesaretlendirilerek bir tekerleme
soylenebilir. Oklava yerine temizlik sopast, ip yerine las-

tik kullanilabilir.

Kullanilacak Malzemeler: 1 oklava, her oyuncu igin
bir terlik, ip.

N- Esya Tasima

Oyunu Oneren Ogretmen: Niilifer GULER

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: Cocugunuz nesne kon-
trolii gerektiren hareketleri yapar. Nesneleri kaldirir,
tasir.Kendine giiveni artar, gerektiginde liderligi iistlenir.

Oyun Hakkinda Oneriler: Oyunda kullanilacak
esyalarin ¢ok agir olmamasina dikkat edilmelidir.

Kullanilacak Malzemeler: Terlik , ceket, sapka, eld-
iven, ¢anta, ip, lizerinde rakam yazan 2 ser kagit (6rn:
1'den 2tane, 2'den 2 tane,3’ten 2 tane gibi)

Oyun Sireci

( «Oyuncular iki esit gruba ayrilirlar, bir kisi de lider
olur.

oBirbirinden uzak iki ¢izgi iple olusturulur.

«Gruplar bu iki ¢izginin gerisinde yan yana dururlar ve
[birer numara alirlar.

o1ki oyuncu grubunun arasina egyalar konulur.

eLider bir rakam soyler, her iki gruptan séylenen
Iglkamh oyuncular esyalarin yanina kosarlar ve tastya-

ilecekleri kadar esyay1 alip kendi gruplarinin yanina
osarlar.
»Taginan egyalar sayilir. Fazla esya gotiiren grup 1 puan
alir. Esyalar tekrar yerine konulur ve lider bagka bir

sOyunun sonunda fazla puan alan grup kazanir.

tlkam soyler.
J

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




72~ TYilki Tilki Saatin Kac?

Oyunu Oneren Ogretmen: Niilifer GULER

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugunuz bu oyunla
sorumluluk almaya istekli olur, tistlendigi sorumlulugu
yerine getirir. Ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

Oyun Hakkinda Oneriler: Her oyuncunun en az
bir kez tilki olmasina dikkat edilir. Tilkinin soyledigi
rakamlarin 1-10 arasindan segilmesi faydali olur.

Kullanilacak Malzemeler: -

Oyun Sireci

(" «Oyun i¢in hazir bekleyenlere” tilki tilki saatin kag )
‘oyununun oynanacagi séylenir.

+Oyun alani belirlenir.

«Oyunculardan birinin tilki olacagi ve tilki olan kisinin
arkasi gruba doniik bir sekilde duvarin éniine gegecegi
aciklanir.

eDiger oyuncularin ise hep birlikte duvardan uzak bir
yerde yan yana sira olacagi soylenir.

eRoller dagilir, kimin tilki olacagina birlikte kararverilir.
eDaha sonra tiim grup hep birlikte tilkiye saatin kag
loldugunu sorar.

»Tilki roliindeki ¢ocuk bir say1 sdyler. Oyuncular tilk-
|]inin soyledigi say1 kadar ileriye veya geriye dogru adim

atarlar. (Ornegin; Tilki: 3 adim geri,1 adim ileri) Adim-
ar yiiksek sesle sayilir.

oEger tilki “kazandibi” derse oyuncu baslangi¢ noktasi-
[na geger.

e Adimlarla ebenin yanina ulasildiginda yavasca tilkinin
larkasina dokunulur ve kacilir.

#Tilki; kacan oyunculardan birini yakalamaya ¢alisir,
yakalanan kisi tilki olur ve oyun yeniden baslar.
+Oyunun sonunda degerlendirme yapilir. Cocuklarin

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Qyun hakkindaki duygu ve diisiinceleri dinlenir.
J




13- YTek mi Cift mi?

Oyunu Oneren Ogretmen: Ozge OZCELIK Oyun Hakkinda Oneriler: Gift- tek kavramu ile ilgili
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay ornekler oyun éncesinde verilmelidir.

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugun tek- ¢ift kavram-
larini 6grenmesini saglar. Bir malzemenin sayisi hakkin-  Kullanilacak Malzemeler: Kutu, terlik, kasik, eldiven,
da tahmin becerilerini gelistirir. kalem, ¢orap, kiipe gibi tek ¢ift nesneler

Oyun Sureci

(" «Oyuncu gozlerini kapatir kutuya nesnelerden biri
saklanir.

«Oyuncu gozlerini agar kutuyu sallar.

oIcindeki tek mi cift mi diye sorulur.

«Oyuncu tahminini sdyler. Kutuya bakilir. Sonug
soylenir.

\_ J

L= Desenli Kule

Oyunu Oneren Ogretmen: Ozge OZCELIK Oyun Hakkinda Oneriler: Oyun tek oynanabilecegi

. fazla Kisiv] i,
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay gibi birden fazla kisiyle de oynanabilir.

Oyunun Kazandirdiklar:: Nesneleri dengeli kul- Kullanilacak Malzemeler: Evdeki sert kare ve dik-
lanabilme becerisi gelisir. Birden fazla kigiyle igbirligi dortgen egyalar
yapmay1 kazandirir.

. . Oyun Gelistirme
OYu n S ureci (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

«Oyuncu evdeki sert, kii¢tik, kare, dikdortgen )
esyalar1 alir ve st iiste diistirmeden dizer.
» En yiiksek kuleyi olusturur.
oFarkli nesnelerle denge kurarak diistirmeden bir
ttiinlik olusturur.

) Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




15~ Gsziini Kapat Agzini Ac

Oyunu Oneren Ogretmen: Ozge OZCELIK
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugun tahmin ve tatma
becerisi gelisir.

Oyun Sureci

( «Yiyecekler yan yana siralanir. Bilmedigi yiyecekler
anitilir.

«Goziinii kapatip verilen yiyecegin tadina bakarak ne
Joldugunu tahmin edecegi soylenir.

«Oyuncu goziinii kapatir. Yiyecek tattirilir. Yedigi yiye-
|cegin tadi hakkinda sohbet edilir. Adini tahmin etmesi ve
soylemesi istenir.

\_ J

Oyun Hakkinda Oneriler: Gocugun bildigi ve

sevdigi yiyecekler tercih edilebilir. Cekirdekli ve kabuklu

yiyecekler ayiklanip verilmeli.

Kullanilacak Malzemeler: Tatly, tuzlu, eksi vb. tatlar-
da yiyecekler

76~ Ayakla Basket

Oyunu Oneren Ogretmen: Ozge OZCELIK
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Farkli nesneleri farkli
sekilde kullanmay1 6grenir. Bedensel becerisini gelistirir.

Oyun Hakkinda Oneriler: Sepetin mesafesi oyun-
cunun atabilecegi orta diizeye getirilmeli. Ne ¢ok zorl-
anmali ne de kolay atmalidir.

Kullanilacak Malzemeler: Coraplar, sepet

Oyun Sireci

«Coraplar yuvarlanarak katlanir top haline getirilir.
oSiire bagladiginda ¢orap alinir ayagin iist kisminda
utulur.
«Sepetin igine atilmaya caligilir.

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




Oyunu Oneren Ogretmen: Ozge OZCELIK
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Akilda tutma ve hatirlama

becerilerini gelistirir. Nesneleri yaratic1 bicimde kullan-
ma becerisi desteklenir.

Oyun Sureci

(" +Ug nesne ortaya konur. )
eSayismaca ile biri segilir.

«Segilen oyuncu {i¢ nesneyi farkli sekillerde gostererek

sunumunu yapar. Ornegin: Kitabi yastik gibi baginin alti-

Ela koyar, bardag: sapka gibi kafasinin iistiine koyar, taragy
elefon gibi kulagina getirir.

eSonra kars1 oyuncuya o nesnelerden bir tanesini gosterir

tyuncu hatirlayip aynisini yapar.
J

Oyun Hakkinda Oneriler: Farkli iig nesne bularak
oyuna devam edebilirsiniz. Oyuncu tarag: yukar1 kaldirip
da bir hareket yapabilir. Bir nesneyi simgelemesi sart
degildir. Onemli olan yeni hareket iiretmek karsi oyun-
cunun da bunu hatirlamasidir.

Kullanilacak Malzemeler: Kitap, bardak, tarak

8~ Ne Severim, Ne Sevmem

Oyunu Oneren Ogretmen: Ozge OZCELIK

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cesitli duygular ifade
etme becerisi gelisir. Empati yapar. Rol yapma becerisi
gelisir.

Oyun Sireci
( «Ortaya biri geger kendini bir varlik, bir nesne )
o

larak nitelendirir.
Ornegin: Ben agacim der.
eDiger oyuncular da agacin sevdigi ya da sevmedigi
seyleri soylerler.
e Agac oldugunu sdyleyen oyuncu agag igin sevdigi sey-
Jlerde ellerini yukari kaldirir ve sdyleyene giiliimser.
«Sevmedigi seylerde iiziiliir ve tizgiinliigiinii belli eden
|bir davranis yapar.

Oyun Hakkinda Oneriler: -

Kullanilacak Malzemeler: -

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

. J

E.L.’]



719~ Siliietleri Doldur

Oyunu Oneren Ogretmen: Ozge OZCELIK Oyun Hakkinda Oneriler: Gizdiginiz nesneleri oyun
. . sonrasinda boyatabilirsiniz. Bu oyunu farkli alanlarda nesne-
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay leri tanitmak amaciyla oynayabilirsiniz.

Ornegin: Bir giin sadece mutfakta diger giin banyoda oynayar-
ak, nesneleri tanimasin1 oyunla saglayabilirsiniz.
Kullanilacak Malzemeler: Biiyiik bir kagit, kalem,

mandal, telefon, defter, kitap, kumanda, terlik vb. ¢izilebilecek
nesneler.

Oyunun Kazandirdiklari: Kalem kullanma becerileri
gelisir. Tahmin yoluyla eslestirmeyi destekler.

Oyun Sureci

«Oyun oncesi bityiikge bir kagida nesneler konur ve
etrafi ¢izilir.
oSiluetlerin oldugu kagit ve bu nesneler ortaya konur.
«Oyuncu hazir oldugunda nesneleri siluetlerin iizerine
oyarak eslestirmeye calisir.

J

80~ Kalem Sekiller

Oyunu Oneren Ogretmen: Ozge OZCELIK Oyun Hakkinda Oneriler: -

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay
Kullanilacak Malzemeler: Kalemler

Oyunun Kazandirdiklar:: Cocugun siniflandirma
becerisini gelistirir. El becerilerini arttirir.

Oyun Gelistirme

OYu N S u reci (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
. o baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(" +Oyunculara esit SaYlda kalemler' Vel‘l.lflj. ) A (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)
eHer oyuncu kalemleri kullanarak istedigi sekli yapma-

ya galisir.

oSekiller yapildiktan sonra oyuncular birbirlerinin
sekilleri hakkinda tahmin yiiriitir.

¢Oyun istege bagli devam ettirilir. J

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




8(- Ne Degisti?

Oyunu Oneren Ogretmen: Ozge OZCELIK
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugun dikkat ve
konsantrasyon becerisini arttirir. Glinliik hayatta
kullanilan esyalarin ismini 6grenir ve kullanir.

Oyun Sureci

«Diger oyuncu takilan aksesuarlar1 inceler.
oInceledikten sonra gozlerini kapatr.

o Aksesuar kullanan oyuncu bir aksesuarinin yerini
|[degistirir veya aksesuari ¢ikarip, saklar.

«Diger oyuncu degiseni veya eksileni bulmaya galisir.

(" «Bir oyuncu aksesuarlardan istediklerini takar. )

J

Oyun Hakkinda Oneriler: Oyuncu bilemediginde
ipucu verebilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler: Atk fular, kolye, bileklik,
saat gibi aksesuarlar

Oyunu Oneren Ogretmen: Ozge OZCELIK

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: Komutlar: takip edebilme
becerisi artar. Basladig: isi bitirme ¢abasi gosterir.

Oyun Hakkinda Oneriler: Oyun ilerledikge ipi
zikzakly, kare sekli olusturacak sekilde yapmalarini
soyleyerek de oynatabilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler: Ip

Oyun Sireci

(" «Oyuncu/oyunculara yiin ip kalinligindan ipler )
verilir.

eBaslama ve bitis mesafesi gosterilir.

+Oyun baslayinca oyuncular iplerini baslangig
Imesafesinden baslayarak yere birakir ve bitis mesafes-
ine dogru diiz ¢izgi olusturur.

«Bitis ¢izgisinde ipi birakir ve o ¢izgi tizerinden sonuna
tadar ylriiyerek baslangig ¢izgisine ulasip ve ¢omelir.

J

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




Oyunu Oneren Ogretmen: Ozlem IKIKARDES ~ Oyun Hakkinda Oneriler: Yetiskin gozetiminde cam
. . ve porselen malzemeler ile de oynanabilir. Yapilan ritimlere
Onerilen Yag Grubu: 48-72 Ay beden perkiisyonu da eklenebilir.

Oyunun Kazandirdiklar:: Sesleri dinleyip kaynaginin ~ Kullanilacak Malzemeler: Yogurt, peynir vb kutulari,

ne oldugunu fark edebilmesini destekler. gesitli boylarda tencereler, pet sise (gesitli ebatlarda), kagit
bardak, (evde bulunan malzemelere gore gesitler arttirilabilir),

ritim tutmak i¢in tahta ya da metal kagik

Oyun Sireci

( «Evde bulunan ¢esitli boylarda plastik kutular, )
encereler, tavalar ve legenler yan yana dizilir.

e Ardindan ¢ocuk ve yetiskin sirayla hepsine vurur ve
[ikanlar sesler dinlenir.

oSesler hakkinda yorumlar yapilir.

|( ince, kalin, higirtili, boguk vb )

«Ardindan tiim materyallere karisik vurularak ritim
[calismasi yapilir.

«Hangi malzemeden hangi ses ¢iktig1 kavrandiktan sonra
[socugun gozleri baglanir.

«Ebeveyn rastgele bir materyale vurarak cocuktan hangi
[nesneye vurdugunu tahmin etmesini ister.

o Ayni islem ebeveynin de gozleri baglanarak ¢cocuk
arafindan oyunun yonetilmesine firsat taninarak
Qamamlamr. Y,

8L - Renk Aw

Oyunu Oneren Ogretmen: Selver OZER GULER ™ Oyun Hakkinda Oneriler: -

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Renkleri kavrayip
eslestirmesine destek olur. Kullanilacak Malzemeler: A4 Kagit,Makas,Su-

luboya yada Pastel Boya,KeceliKalem..Vb

OYU n Sireci Oyun Gelistirme

( «A4 Buytikluginde beyaz kagit ortadan ikiye kat- (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

anir. baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
eDaha sonra tekrardan katlayarak 8 tane dikdortgen (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)
lelde edecek sekilde kesilir.

«Kesilen 8 tane dikdortgen sekiller gocuga verilerek sulu
ya da pastel boyalariyla boyamasini istenir.(sar1, mavi,

[kirmizy, yesil, turuncu, mor, siyah beyaz) Oyun Goézlemi

eHazirlanmis olan renk kartlar1 odanin farkli yerlerine (Bu Oyunda Cocugumda neler

saklanir. gozlemledim)

oBir kagida renklerin isimleri ayn1 renkteki kalemle (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

yazilir. Ornegin: Yesil renk icin yesil renk boya kalemi
lile yesil yazilir. Tiim renkler i¢in bu yapilir.
»Cocuktan rengi bulduktan sonra elindeki kagittan
Erengi gosterip, o boliimii ayni renk boyamasi ya da

isaretleme yapmasi istenir.
o Tiim renkler bulup boyanana kadar oyun devam eder./ B




85~ Rakamlari Bulma

Oyunu Oneren Ogretmen: Selver OZER GULER

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: El géz koordinasyonu
gelisimini verakamlar1 tanimasini destekler.

Oyun Sireci

(" «Cocuklardan tuvalet kagidi ya da havlu kagit rulo-
sunu istedigi renklerde boyamasi istenir.

eBoyanan rulolarin tizerine 1den9 a kadar rakamlar1
yazilir ve rulolar yan yana dizilir.

«Daha sonra rulolar karisik yere dizilir.

eCocuk rulolarin karsisina geger.

o Yetiskin rakamlardan bir tanesini séyler. Cocuk topu
soylenen rakamin yazdigi rulonun igineatmaya galisir.

\_ J

Oyun Hakkinda Oneriler: -

Kullanilacak Malzemeler: Bos tuvalet kagidi ya da
havlu kagit rulosu, kegeli kalem.

86~ 0dadaki Degisikligi Bul

Oyunu Oneren Ogretmen: Selver OZER GULER ™ Oyun Hakkinda Oneriler: -

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: Cocugun dikkatini to-
plamasini gelistirir.

Oyun Sireci
("~ «Gonulli bir ebe segilir. )
eEbe bulundugu odadaki tiim esyalar1 inceler.
+Oday iyice inceledikten sonra, ebe odadan disari ¢ikar.
o Ebe disar1 ¢ciktiginda odadaki bir esyanin yada bir
[nesnenin (yastik,ortii,kitap,..vb) yeri degistirilir.
«Ebe odaya girdiginde degisikligi bulmaya calisir.
»Sonra bir bagka kisi ebe olur ve oyun bu sekilde devam

tder. )

Kullanilacak Malzemeler: -

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Goézlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




87~ Hayvan Bulma

Oyunu Oneren Ogretmen: SELVER OZER GULEROyun Hakkinda Oneriler: -

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: Sesleri dinleyip kaynaginin ~ Kullanilacak Malzemeler: Top

ne oldugunu fark edebilmesini destekler.

Oyun Sireci
(" «Oyunda bir kisi lider olur. )
eMiizik agilir, bir top diger oyuncular arasinda elden ele
|gezer(iki kisiyle de oynanabilir.)
eMiizik kapatildiginda lider bir hayvana ait 6zellik soyler,
Itop kimde kaldiysa o kisi soylenen 6zelligin hangi hayva-
na ait oldugunu bulmaya caligir.
oBasit ipuglari verilebilir. Hayvan bulunduktan sonra
quizik tekrar agilir ve oyuna devam edilir.

88~ Soylenen Renge Dokunma

Oyunu Oneren Ogretmen: Selver OZER GULER

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Gocuklarin renkleri ayirt
etmesini ve dikkatlerini gelistirmesini destekler.

Oyun Hakkinda Oneriler: Oyunu daha da zor-
lastirmak igin iki renk séyleyebilirsiniz.

Kullanilacak Malzemeler: Dért Farkli Renkli
Kagitlar Yada Tigort, Bez vb.

Oyun Sureci

«Bu dikkat oyununda soylenen renge dokunmamak )
gerekiyor, soylenen renge dokunan kaybediyor.

eDort farkl renkli kagitlar, tisortler ya da bezvb. yan
yana dizilerek bir renk sdylenir.

» Amag soylenen renge dokunmamak, diger {i¢ renkten
|herhangi birine dokunabilirsiniz.

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Goézlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




89~ Esyalar Konusuyor

Oyunu Oneren Ogretmen: Selver OZER GULER ~ Oyun Hakkinda Oneriler: -

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklart: Giinlitk yasamdaki gergek ~ Kullanilacak Malzemeler: -
esyalarin 6zelliklerini fark edebilmesini destekler.

Oyun Sireci

«Cocugunuzla birlikte alis veris yaptiginizi hayal )
edin.
«Bu aligveriste baz1 esyalar olacaktir.
oAl veris yaparken ev i¢inde dolasabilirsiniz.
«Hangi esyasin soyle simdi, dediginizde gocugunuz bir
lesya hayal etsin ve onun gibi hareket etsin ya da dursun.
«Siz 0 esyay1 tahmin etmeye ¢alisin.
eDaha sonra sira size gegsin.
«Size cocugunuz evde dolasirken hangi esyasin, diye
size sorsun. Siz o egyay1 canlandirin, cocugunuz tahmin

Etmeye caligsin.

J

90-Es Bulma

Oyunu Oneren Ogretmen: Selver OZER GULER ™ Oyun Hakkinda Oneriler: -
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Nesneler arast iliski kur- Kullanilacak Malzemeler: Anahtar, Kilit,Cicek,
masini destekler. Vazo,Kagit, Kalem,Agacak Sise,Igne, Iplik,Catal, Kagik,
Banyo Lifi, Sampuan vb.

Oyun Gelistirme

oyu n S ureci (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
( eMasa lizerine birbiriyle iliskisi olan (anahtar/ ) baska hangi. oyun oynanabilecegini onerecektir)
ilit, cicek/vazo, kagit/kalem, acacak /sise, igne/iplik, (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)
catal/kasik. Banyo lifi/sampuan, ¢eki¢/¢ivivb.) nesneler
|konulur.
eCocuklara bunlarin birbiriyle iliskisi gosterilerek
anlatilir, birbirlerini nasil tamamladiklari kavratilmaya Oyun Goézlemi
caligilir. (Bu Oyunda Cocugumda neler
eDaha sonra bu nesneler karigik bi¢imde konularak, gozlemledim)
|miizik acilir ya da stire tutulur. (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

»Cocuklardan bu nesnelerin birbiriyle iliskili olanlar:
stire yada miizik bitmeden bulmalari istenir.

. J




9{- Duygularim

Oyunu Oneren Ogretmen: Selver OZER GULER
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Duygularin: fark edebilme
ve duygularinin neden kaynaklandigini anlamlandira-
bilmesini destekler. Duygularini daha rahat ifade edebil-
mesini destekler.

Oyun Sireci

(" «Eldivenlerin iizerine izgiin yiiz,mutlu yiiz,kizgin

yiz,korkmus yiiz..vb ifadeler ¢izilir.

«Kagit bardagin ag1z kismina eldiven gegirilir. Plastik

[bardagin altina pipet gegirilebilecek kadar kiigiik delik

acilir.

eAcilan delige pipet takilir.

oPipet iiflendigi zaman eldiven siser ve sisen eldivene

Juygun duygu durumu canlandirilir.

«Canlandirmadan sonra ne olursa kendini {izgiin, mutlu,

[kizgin ya da korkmus ..vb hissedersin, diye sorulur.

«Cocugunuzla ortak bir kelime belirleyerek belirlenen ke-

imeyi o duyguya uygun sdylemesi istenir. Ornegin: ortak
elirledigimiz kelime “PATLICAN” patlican kelimesini
zg1n, lizgiin, mutlu, korkmus seklinde seslendirmesi
istenir, J

Oyun Hakkinda Oneriler: -

Kullanilacak Malzemeler: Kagit bardak, eldiven,
pipet, renkli kalemler.

92~ Bsyle, Soyle

Oyunu Oneren Ogretmen: Selver OZER GULER

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Dikkatini toplama bece-
risini gelistir.

Oyun Siireci

(" «Oyunda goniillii bir ebe segilir. )
«Ebe ‘boyle’ ya da’ soyle’ diyerek bazi hareketler yapar.
oEbenin bdyle diyerek yaptig1 hareketler yapilir, soyle
diyerek yaptig1 hareketler yapilmaz.

Ornek:Béyle diyerek kollarini acar herkesten kollarini
acmasi beklenir,soyle diyerek basini tutar kimse basini
[tutmaz..vb

o Tersini yapan ya da sasiran oyundan ¢ikar, hi¢ sasirma-
Gan yapan alkislanir.

J

Oyun Hakkinda Oneriler: Hareket 6nerileri:
Ayaga kalkma, tek ayak tizerinde durma,kollar1 agma
kapama,cift ayak sicrama,ellerle bagi,burnu,kulag: agz:..
vb tutma

Kullanilacak Malzemeler: -

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Goézlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




93- Bil Bakalim

Oyunu Oneren Ogretmen: Selver OZER GULER ~ Oyun Hakkinda Oneriler: -
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Tahmin etme becerisini Kullanilacak Malzemeler: Karton,Kitap, Oyun-
destekler. cak, Mutfak Malzemeleri,Kumanda, Pamuk vb.

Oyun Sireci

(" «Karton ortasina elimizin gecebilecegi kadar 2 delik
acilir.

eDaha sonra kartonun 6niine kutu konulur.
«Kutunun igerisine kitap,oyuncak,kalem,ku-
manda,pamuk.vb nesneler oyunu oynayacak oyuncu
gormeden yerlestirilir.

«Oyuncu kartonun arkasina gegerek ellerini delikten
|gegirir.

«Kutunun i¢indeki nesnenin ne oldugunu anlamaya

ligir.
(a 1$1r. )

9L~ Yumurtabala

Oyunu Oneren Ogretmen: Yasemin DUREN Oyun Hakkinda Oneriler: Biiyiikyapilan zarlar

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay kiigiik yas grubu i¢in daha eglenceli olabilir.

Oyunun Kazandirdiklar:: Belirtilen say: kadar Kullanilacak Malzemeler: Yumurta kolisi. zar ya
nesneyi ayirabilmesini ve dikkatini bir nesne ya da du- da bos kutu, yumurta sekli vermek i¢in kagit, oyun
rum {izerinde toplayabilmesini destekler. hamuru vb.

. . Oyun Gelistirme
Oyu n Sireci (Bu kistmda ¢ocuklar bu malzemelerle
~ baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

( «30°lu yumurta kolileri ortadan ikiye kesilir ve
istege bagli olarak boyanir.

oBir adet ila¢ kutusu ya da kiip seklinde bir kutudan zar

yapilir.

«Ortaya da yumurtalar hazirlanir (Kagittan, oyun ha-

fmurundan vb.) Oyun Goézlemi

«Herkes bir yumurta kolisi pargasi seger ve sirayla zar (Bu Oyunda Cocugumda neler

atilir. gozlemledim)

oHer zar atista gelen say1 kadar yumurta koliye konur. (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

o Yumurta kolisini 6nce dolduran “Yumurtabala” diyerek
loyunu tamamlar.
»Oyun tercihe gore tekrar oynanabilir.

. J




95~ Sicak=Soguk

Oyunu Oneren Ogretmen: Yasemin SEVIM Oyun Hakkinda Oneriler: Saklanan esyanin yerine

A ) bakmamaya ¢alisin. Cocuk kiigiikse esyay1 bulmasr igin
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay basit ipuglari( sicak denilen yerden ayrilma, biraz da
Oyunun Kazandirdiklari: Yonergeleri dikkatle takip ~ asagilara bak gibi) verebilirsiniz.

etmesini destekler.

Kullanilacak Malzemeler: Saklanacak Esya veya
Oyuncak

Oyun Sireci
("« Bir ebe secilir. Bir esya veya oyuncak seilir. )
«Ebeye secilen oyuncak gosterilir.
«Ebe disari ¢ikar.
«Gosterilen esya ya da oyuncak saklanir.
o«Ebe iceri cagrilir.
«Ebe saklanan esyaya yaklasirsa sicak-uzaklagirsa soguk
|denir.
«Cok yaklastig1 zaman ¢ok sicak- ¢ok sicak denir.
«Ebe esyay1 buldugu zaman alkiglanir
«Oyun sira ile devam eder.

\_ J

96~ Sirtima Yazdigini Biliyorum

Oyunu Oneren Ogretmen: Yasemin SEVIM Oyun Hakkinda Oneriler: Kart sayilar1 arttirilabil-

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay ir,gocugun seviyesine gore farkls sekiller ¢izilebilir.

Oyunun Kazandirdiklart: Tahmin etme becerisini Kullanilacak Malzemeler: A4 Dosya kagidi, boya
gelistirmesine destek olur. kalemleri.

OYU n Siireci Oyun Gelistirme

(" +Oyun en az 2 Kisiliktir. h (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
oIki adet A4 kagidini 4% boliniir. baska hangi oyun oynanabilecegini 6nerecektir)
oIstediginiz kadar kagit kullanabilirsiniz.(8-10-12 adet (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

[kiigiik kare kagitlar gibi)

eHer birinin lizerine 1’ den 5’ ekadar rakamlar yazilir.
oYine farkli kagitlara sekiller ¢izilir.(kare- daire-ti¢gen,
|dikdortgen, yildiz, kalp gibi)

eCocugunuza tiim kartlar gosterilir.

eCocuk kartlar1 gordiikten sonra arkasina doner.
»Cocuk arkasina dondiigiinde sirtina kagitlarda olan bir
sekil veya rakam yazilir.

»Cocuktan arkasina ne yazildigini sdylemesi istenir.
»Cocuktan tahmini alinir, tahmin dogru ise tebrik edilir
[tahmin yanligsa ipuglari verilebilir.

eDaha sonra sira diger oyuncuya geger.

\¢Oyun bu sekilde devam eder. )

Oyun Goézlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




9]~ ¥snergeleri Takip Et

Oyunu Oneren Ogretmen: Yasemin SEVIM
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugun gorsel dikkatini

gelistirir. Verilen yonergeye gore hareket edebilmesini
destekler.

Oyun Sireci

(" «Kagitlarin birini kirmiziya, biri turuncuya, biri de
yesile boyanir.

«Kirmizi kagit ‘dur,

eTuruncu kagit ‘comel,

o Yesilkagitzipla’ yonergesi vermek icin kullanilir.

«Oyun i¢in bir hakem belirlenir. Oyuncular oda i¢inde
ylriimeye baslarlar.

«Hakem hangi kagidi kaldirirsa, oyuncular rengin belirt-
|tigi yonergeyi yerine getirir.

oSasiran oyuncudan komik bir taklit yapmasi istenir.

\_ J

Oyun Hakkinda Oneriler: Oyuncu sayisi ne kadar
fazla olursa, oyun o kadar eglenceli olacaktir.

Kullanilacak Malzemeler: 3 adet Kagit ve Boya
Kalemi

98~1s Birligi Ile Kule Olusturma

Oyunu Oneren Ogretmen: Yasemin SEVIM

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: El-gdz koordinasyonunun
gelismesini destekler.

Oyun Sireci

(" «Oyun, 2 veya daha fazla Kisi ile oynanabilir. )
o1 tane paket lastigine, aralarinda mesafe olacak sekilde
50 cm'lik ipler 4 farkli yerden baglanir.

eBaglanan iplerden tutularak lastik gerginlestirilir.
+Gerilen lastik bardaga gegirilir. Daha sonra gerdigimiz
lip serbest birakilir. Boylece lastik bardag: tutar.

oLastigin tuttugu bardak, ipleri hafifce gerilerek diisiir-
meden bir noktadan bagka bir noktaya taginir.

«Bu sekilde bardaklar: tasiyarak kule olusturulur.

. J

Oyun Hakkinda Oneriler: -

Kullanilacak Malzemeler: Karton bardak, paket
lastigi, iplik

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Goézlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




99~ Hediyemi Gordiin mii?

Oyunu Oneren Ogretmen: Yasemin SEVIM Oyun Hakkinda Oneriler: Oyuncular hediyeyi tarif
) Ken hedi hediveni . i
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay ederken hediyeye bakmadan ve hediyenin adini séyleme

den tarif etmelidir.
Oyunun Kazandirdiklari: Tahmin edebilme beceris-

inin geligsmesini destekler.
S Kullanilacak Malzemeler: Saklanacak Esya veya

Oyuncak

Oyun Sireci
F «Oyun en az iki oyuncu ile oynanir oyunculardan
i

ir kisi hediyeyi tarif eden, diger kisi hediyeyi arayan
olur. Birkag oyuncu var ise arayan disinda herkes hedi-
yeyi tarif eden olur.
«Hediyesini kaybetmis ve bunu bulmak isteyen oyuncu
Jodanin digina ¢ikar.
«Odanin i¢indeki oyunculardan bir kisi hediyeyi belirler.
[Ornek: Bir vazo
«Hediye belirlendikten sonra hediyesini arayan kisi odaya
[cagirilir.
«Odaya girince“Bu odada benim igin bir hediye varmus,
fonu gordiin mii?” diye diger oyunculara sorar.
«Oyuncu; “Gordiim” der ve hediyenin bir 6zelligini s6y-

er.
|16rnek: “Aradigin hediye camdan yapilmis.
Aradigin hediye biraz agir” gibi ipuglar1 verir
«Odada bagka oyuncular varsa onlara da ayni soruyu
sorar ve tiim ipuclarini toplar. Ipuclarindan hediyesinin
|ne oldugunu tahmin etmeye ¢aligir.
«Tahmin ettikten sonra diger oyuncular sirayla odanin
|disina cikar ve hediyelerini bulmaya galisir.

\_ J




(00~ C&revimin Pesindeyim

Oyunu Oneren Ogretmen: Yasemin SEVIM

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: GCocuklarin sorumluluk-
larini yapabilmesini destekler.

Oyun Hakkinda Oneriler: Gocugunuza kazandir-
mak istediginiz bir sorumlulugu(oyuncaklarini topla-
ma) bu harita ve gizli gérev oyunu ile kazandirabilirsin-
iz.

Kullanilacak Malzemeler: A4e cizilmis oklar

Oyun Sireci

«Evinizde gidilecek ve yapmasini istediginiz bir )
gorevi yapip,geri dontilecek bir alan belirleyiniz.
Ornek:Evin salonundan odana git. Araba al,oradan ban-
oya don.Arabani yika,oradan geri don gibi.
»Alan1 ve gorevi belirledikten sonra bos bir kagida-
ok’larla yonler ¢iziniz.
Ornek:Salondan odasina giderken evin durumuna gore
diiz giden ok, hafif saga donen ok ve tekrar diiz giden
gibi. OK'larlabasit harita olusturunuz.
«Gorev yerini haritanizda gosteriniz. Ornegin odasi
ise ve gorev araba almak ise belirlenen arabaya giden
ok’larin bittigi yere araba resmi ¢izip(1.gorev arabay al)
ordanok’lar1 gitmek istedigi yone dogru drnegin ban-
yo: geriye donen ok, saga giden ok banyo yolu nasilsa
|belirtiniz. 2.gorev yeri olan yikama igin lavaboya kadar
giden ok’larin bittigi yere musluk resmini ¢izebilirsiniz.
e Araba ylkama tamamlandiktan sonra haritada salona
yaniniza gelmesi icin geri gelen ok’lar1 takip etmesini
ve gorevlerini tamamlayarak varis noktasina gelmesini
saglayiniz.
«GOrev yeri, gidis ve varis yerinizi siz evinizin durumu-
|na veya yaptirmak istediginiz goreve gore degistirebilir-
siniz.

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

LO'rnek: Mutfaktaki 15181 kapa,odandan kitap al gel gibi.
J




(Ol- Elin~ Ayagin Dogru Yere

Oyunu Oneren Ogretmen: Yasemin SEVIM Oyun Hakkinda Oneriler: A4 kagidi yerine renkli
Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay kagitlar da kullanabilirsiniz

Oyunun Kazandirdiklari: Cocugun gésterilen
yonergeye gore bedenini uygun kullanabilmesini
destekler.

Kullanilacak Malzemeler: A4 kagitlari,
Boya kalemleri, Bant

Oyun Sireci

(-_El ayak resimlerinin yetiskin tarafindan ¢izilebildigi )

adar ¢izilmis A4 tizerine halleri asagidaki sira gibi yere

yerlestirilir.

1 Siraya:Ayak el ayak

2. Siraya: Ayak Ayak el

3. Siraya El Ayak el

4. Siraya Ayak ayak el

5. Siraya El Ayak el

«Oyuncu her siradaki sectigi el veya ayak sekillerinden

IEirine el varsa elini ayak varsa ayagini koyarak son siraya
adar ilerler.

oSira diger oyuncuya gecer ve oyun bu sekilde devam

tder. )




(02~ Dikkat Dikkat

Oyunu Oneren Ogretmen: Yasemin SEVIM Oyun Hakkinda Oneriler: Hikayeyi istediginiz gibi

zenginlestirebilirsiniz.

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklari: Cocuklarin 6zgiin
hikayeler olusturmasini destekler.

Kullanilacak Malzemeler: -

o . Oyun Gelistirme
OYU n S ureci (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

(" «Cocuklardan ilk 6nce yer, zaman ve bir kahraman

secmesi istenir.

«Cocuk” Evde olsun” “gece, yaz , kis olsun”” kahramani
|bir aslan olsun” diyebilir.

«Bundan sonra yetigkin bunlarin i¢inde yer aldig: bir

fhikaye baslatir. Oyun Gozlemi

«Cocuktan hikayeyi dikkatli bir sekilde takip etmesi (Bu Oyunda Cocugumda neler

istenir. gozlemledim)

«Hikayenin sonunda konunun i¢inden baz1 sorular sor- (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

|ulacagy, dogru cevaplar vermesi gerektigi soylenir.
oYetiskin ¢ocugun sectigi yer, zaman ve kahramanla
[birlikte hikayenin girisini yapar.

oBir varmuis, Bir yokmus mevsimlerden yazmis. Evde
yasayan bir aslan varmis gibi.

«Daha sonra ¢ocuk hikayeyi devam ettirir. Zaman
zaman yetiskin hikayeyi zenginlestirecek (hayvanlara,
yerlere isim verdirerek, yeni kahramanlar, renkler
lekleyerek) katilimlarda bulanabilir.

oBelli bir yerden sonra hikaye sonlandirilir ve gocuga
ikaye ile ilgili sorular sorulur.

Ornek: Hikéyede hayvanlar varsa onlarin saysi, birden
tazla cocuk varsa onlarin isimleri, kiyafetlerinin renkleri

ibi sorular sorulabilir.
)




(03~ Ayinin Meyveleri

Oyunu Oneren Ogretmen: Yasemin SEVIM

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay

Oyunun Kazandirdiklar:: Cocugun yaraticiliginy,
hayal giiciinii ve problem ¢6zme becerilerinin geligmes-
ine destek olur.

Oyun Sireci

( «Bu oyun bir canlandirmadir. Siire¢ oyuncularinin
diyaloglariyla cesitlenebilir. Asagidaki 6rnek verilen
akista ilerleyebilir.

«Cok uzak bir ormanda bir ay1 varmis. Ayinin harika
meyveleri varmis. Bunlari yiyen ¢ocuk, ay1 gibi ¢ok
|gticlii olurmusg. Bu ormana gidip ayiya goriinmeden
meyvelerini alalim mi? diye ¢ocugunuza sorun.
«Ormana giderken yaniniza neler gerekebilir? Hayali bir
|santa hazirlayin.

e Aciktigimizda yemek i¢in ekmek arasi yapalim mi?
Diye sorun ve herkes istedigi sekilde ekmek arasi
hazirliyormus gibi yapsin.( ben ekmegin arasina peynir,
domates ekliyorum hmm nede nefis oldu) gibi. Su alin,
gece de orda kalirsaniz yatmak i¢in ne gerekir? Uyku tu-
umu! Onu da ekleyin ¢antaniza. Ayinin magaras: dagin
tepesinde ise nasil ¢ikariz, sorusunu sorun.

oVerilen cevaplar dogrultusunda ip alabilirsiniz.
«Cantanizi sirtiniza takin ve ormana gitmek icin
araciniza binin. Sandalyeleri arka arkaya siralayarak,
arac olusturabilirsiniz.

«Ormana geldiniz, iniyorsunuz. Ormanda yiiriiyor-
sunuz. Yiiriirken bityiik ¢imenlerin arasindan gegiyor-
sunuz, ellerinizle ¢cimenleri ittirerek zorla ilerlemeye
[calisin.

eAaaa! Birden yagmur yagdi hemen ka¢in ve bir masa
altina siginin.

eYagmur dindi yiiriiylin,yolda zor taglardan yiiriiyiin,
uzun bir gol var ylizerek karsiya gecin, aciktiniz oturup
ekmek aras1 yiyeceginizi yiyebilirsiniz.

oYiirtimeye devam edin, yolda gordiigiiniiz hayvanlar
|hakkinda konusun.

«Gece oldu ayinin magarasina ulagamadiniz. Uyku tu-
lumlarini alin(battaniye,carsaf) uyuyormus gibi yapin.
«Sabah oldu uyandiniz, kahvalti, sicaktan bunalmis gibi
yapin.

oYiirtimeye devam ediniz. Koprii ¢ikt1 karsinizda ince
|bir koprii ¢ok zor yiiriiyorsunuz. Yastiklar: dizerek
listiinde ytiriiyebilirsiniz veya arasinda.

«Aaa!O da ne bir dag. Daga ¢ikmak i¢in ipinizi sallaymn
ve yukari atip sabitleyin, ip ile tirmanma hareketi yapin.
«Cok sessiz olun. Ay1 uyuyor. Ayrya minik adimlarla
|giderek, yaninda duran meyveleri alin. Ay1 uyandi. He-
men kosun kacin.

«Kagtiginiz da meyveleriniz yer gibi yapin ve ne kadar

\gliclii oldugunuzdan bahsedin. )

Oyun Hakkinda Oneriler: Ormanda giderken hayal
gliciiniize gore daha ¢ok olay yaratabilirsiniz. ( Cigekleri
koklama, aslan gorme, yuvarlanma vs gibi) Oyun biti-
minde ¢ocugunuza ormanda olanlar hakkinda mutlaka
soru sorun.

Kullanilacak Malzemeler: -

Oyun Gelistirme

(Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle

baska hangi oyun oynanabilecegini dnerecektir)
(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)

Oyun Gozlemi

(Bu Oyunda Cocugumda neler
gozlemledim)

(Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)




OL~ Kek Yapiyorum

Oyunu Oneren Ogretmen: Yasemin SEVIM Oyun Hakkinda Oneriler: Gocugunuza bol bol

Onerilen Yas Grubu: 48-72 Ay dokunmak, onu gidiklamak ¢ok 6nemli.

Anne- baba oynayacaksiniz keki birlikte yapip, yiyebil-
irsiniz.

Oyunun Kazandirdiklar:: Cocugun hayal giiciinii
gelistirip aile i¢inde etkilesimini destekleyebilir.

Kullanilacak Malzemeler: -

: OYU h Sireci Oyun Gelistirme
(" +Bu bir canlandirma oyunudur. ) (Bu kisimda ¢ocuklar bu malzemelerle
oYetiskin bir ascl roliine girer ve ¢ocugun da malzeme- bagka hangi oyun oynanabi]ecegini Onerecektir)
|1eri canlandiracagini cocuga soyler soyler. Ya da tam (Bu kisim aileler tarafindan doldurulacaktir.)
tersi olarak roller alinabilir.
«Cocuk yere yatabilir. Tath bir sekilde 2 yumurta
[kirtyorum deyip, ¢ocugunuzun istiine kirryormus gibi

yapabilirfir‘l.iz. ‘ Oyun Gézlemi

.Sekifl(‘loku‘yorum deyip, hafif dokunuslar (Bu Oyunda Cocugumda neler
yapabilirsiniz. 5 slemledi

»Girpma isleminde gocugunuzu bir saga bir sola, one, %](S)u ‘13(1121; larirllcz,ler tarafindan doldurulacaktir.)
arkaya dogru yuvarlayarak eglendirebilirsiniz.

eArdindan siit, kabartma tozu, vanilya, un eklermis
|gibi yapabilirsiniz. Her eklediginiz tirtinde ¢ocugunuza
dokunun. Minciklayin.

«Cirpma isleminde ¢ocugunuzu yine saga,sola,
|[6ne,arkaya dogru yuvarlayabilirsiniz.

«Cocugunuzu kucaklayip, kek kalibina dokiiyormus gibi
sallayabilirsiniz.

eArdindan firina (bir koltuk tizerine) birakabilirsiniz.
«Kek kabarmaya basladi. Cocugunuz gittik¢e kabariyor
|gibi yerden kendini kaldirmaya ¢aligmast i¢in yoénlendi-
rebilirsiniz.

«Kek pisti ve keki yemek i¢in sabirsizlantyorsunuz.
» Kekinizi afiyetle yiyiniz. (Cocugunuzu
Qpﬁp,mmcﬂdaym)




